HELYI TANTERV MUVESZETEK

Mivészetek

11. évfolyam

A miuvészetre tervezett heti 1 6ra a 11. évfolyamon megvaldsulhat a drama ¢és szinhaz, a
vizualis kulttra, az ének-zene, valamint a mozgdképkultura és médiaismeret tantarggyal is.

A nevelés a teljes emberre iranyul, aki test-szellem és 1élek egysége, tehat a kdznevelés célja
nem valaszthato el az élet céljatol.

A miivészet alapvetd emberi sziikséglet, a miivészi alkotéds pedig az ember legdsibb kifejezési
modja. A miivészet koznevelésben betoltott szerepe nem onmagaért valo, feladata egyensulyt
teremteni az értelmi-érzelmi intelligencia fejlesztésében.

A tanuld belsé vilaganak érzelmi gazdagsaga pozitivan hat a gondolkodas, a kreativitas, az
emlékezotehetség képességeire. A miivészetoktatds a NAT nélkiilozhetetlen része, a transzfer
hatas kovetkeztében tartalmi alkotoeleme lehet minden tantdrgy eredményes tanitasanak.

A miivészeti neveléshez kapcsolodd eredményes készségfejlesztés tanari vezetéssel, a tandr és
a tanuld egylittmiikodését igényld, élményt jelentd, aktiv alkotd tevékenységen keresztiil
valésithatdo meg az iskolaban.

A tandrai keretek koOzott, mindenki szédmara elérhetd miivészeti nevelés célja olyan
képességek fejlesztése, melyek eldsegithetik a harmonikus tdrsadalmi egyiittélést, azaz a
miivészeti tantargyak a muvészet eszkozeit a személyiség egészének fejlesztése érdekében
hasznaljak fel.

A miivészeti tanora egyrészt keretet biztosit a miivészet kiilonbozd teriileteinek megismerésén
keresztiil az érdeklddés felkeltésére, az esztétikai alapfogalmak elsajatitasara, izlésformalasra,
masrészt a mérlegeld gondolkodas és a mindségi alkotomunka iranti igény kialakitasara.

A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az dket koriilvevo
vilaghoz val6 pozitiv érzelmi viszonyulasuk kialakitasdnak fontos eszkoze.

Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk a magyar kultarara biiszkék legyenek, és
kotodjenek sziil6foldiink értékeihez.

A Miuvészetek tanulasteriilet koznevelésben betoltott feladata tehat a miivészettel nevelés,
illetve mas tanulésteriiletekkel egyiitt a képességfejlesztés transzferhatdsanak kihasznalasa,
testben-1¢lekben boldogsagra és boldogulasra képes generaciok felnevelése érdekében.

Az 5-12. évfolyamokon folyamatosan biztositani kell a miivészeti nevelés tanorai €és tandran

kiviili iskolai feltételeit, lehetdségeit.
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Kapcsolodas a kompetenciakhoz

Drama és szinhaz

Fejleszti a tanulas kompetencidit, mert a tanulashoz kapcsolddd sikeresség megélt
¢lményként jelenik meg, mely mas targyak tanuldsahoz is pozitiv megerdsitést ad.

Fejleszti a kommunikacios kompetenciakat, mert a drama ¢és szinhaz keretei kozott sokféle
onkifejezési forma (verbalis, vokalis, nonverbdlis) alkalmazdsira és gyakorldsidra van
lehetoség, ami a kommunikacids lehetdségek korét a megszokotthoz képest erdteljesen
kitagitja. A kommunikacio folyamataban a tanulok nyitottan, érzékenyen és kritikusan
viszonyulnak mésok véleményéhez, illetve konstruktiv parbeszéd folytatasara torekednek.
Fejleszti a digitalis kompetenciakat, hiszen a tanulok kezében 1év6 digitalis eszkdzok a
hétkoznapi kommunikacié mindennapos eszkodzei, melyeket konkrét vagy szimbolikus
tartalommal gyakran alkalmaznak kortars élethelyzetekben. Emellett a dramatikus
tevékenységek soran a tanuldk azonositjak a digitalis kornyezet kinalta lehetOségeket ¢€s
veszélyeket is, érvényesen foglalkozhatnak a maganszféra, a személyes adatok és a digitalis
identitds meglétével vagy hianyaval, veszélyeztetésével vagy biztonsdgaval.

Fejleszti a gondolkodas kompetenciait, hiszen a dramatikus tevékenységek folyaman és
kovetkeztében a tanuld motivalt a problémak azonositasara, a kérdések megfogalmazasara, a
bizonyitékok keresésére és értékelésére, a logikus érvelés alkalmazasara, a kdvetkeztetések
levondsara, ¢és megalapozott informéciokra, tényekre és bizonyitékokra tdmaszkodd
dontésekre torekszik. Ugyanakkor a drama és szinhaz tevékenységei teret adnak a szabad
asszociacion alapuld, divergens gondolkoddsi szakaszoknak 1is, a fantdzia, kreativ
megkozelitések szabadsaganak, melyek szintén nagy szerepet jatszanak a gondolkodas
fejlesztésében.

Fejleszti a tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetenciait, hiszen a drama és
szinhdz tantargy tanuldsa felhivja a figyelmet a kozos értekeinkre és azok megdrzésének
jelentéségére, masrészt felelOsségvallalasra, toleranciara, szolidaritdsra, megalapozott
értékitélet megfogalmazasara és annak aktiv vallalasara 6sztondz.

Fejleszti a személyes és tarsas kompetenciakat, hiszen a tantargy tanulasanak jellemzdje a
gazdag Onkifejezési formak tdmogatasa, ami segiti az Onismeret, a redlis Onértékelés
kialakulasat, ugyanakkor a csoportos egyiittmitkodésben, k6zos cél érdekében zajlé munka
erésiti az érdekérvényesités ¢és az alkalmazkodas dinamikus egyensulyaban zajlo

konfliktusmegoldasok folyamatat.
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A tantargy sajatossagai miatt nagyban fejleszti a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis
tudatossag kompetencidit, hiszen a targy tanulasa soran a tanulé olyan készségeket sajatit el,
amelyek magukban foglaljdk gondolatok, tapasztalatok és érzések befogadasat és kifejezését a
muvészetek és mas kulturalis kifejezésmodok széles korében.

Végil a személyiségfejlesztésben betoltott szerepe miatt fejleszti a munkavallaléi,

innovacios és vallalkozoi kompetenciakat is.

Vizualis kultura

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkdze a
vizualitds, ugy a késobbi tanuldsi folyamatban is meghataroz6 szerepe van a vizudlisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belso képalkotas, a vizualis
elemzés, Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerz¢s, a tanulas
feltétele. A vizualis informdacidszerzés rutinja kiilonosen fontos az 0nallo tanulas
szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informéciodszerzést, hanem az
informaciok feldolgozdsat és a gondolkodasi folyamatokat is Osztonozheti (példaul
gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanulasi stilusok és stratégiak
megtalalasaban. Mikozben a vizudlis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikai mas tudasteriileteket is timogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek
érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanuldst.
Kommunikaciés kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék €s hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetdségeinek minél szélesebb skaldjat.
A digitaliseszk6z-hasznalat — a kommunikécios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizualis kultara tantargy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara
van mod, ami a kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetencidak: A digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek
fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanulok digitalisan hozzéaférhetd

informéciokat gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetéséget kapnak arra,



HELYI TANTERV MUVESZETEK

hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal
megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni az elérhetd és dsszegylijthetd
informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetOségeket. A digitalis technika
lehetdségeinek eldre nem lathato fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra
reagalni tud6 tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetencidi: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintii gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultara tanulasa
soran mind a szabad alkotdsban , mind az egyszerii tervezési feladatokban a
problémamegoldd  gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az
informaciogyijtés, -elemzés, -értelmezés, az oOtletelés, a tesztelés €és az Ujraértelmezés
szakaszait. Minden problémamegoldés esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion
alapul6, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amit a vizudlis kultira tantargy tanuldsa a
nyitottsag, az egyéni Otletek ¢és a sajatos Kkifejezési megoldasok bemutatasaval ¢és
elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetencidai: Az ¢letkori sajatossagok
valtozéasaval az identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetdsége a sziikebb, majd az
egyre tagabb kulturalis kornyezettel vald ismerkedés. A vizualis kultira tantargy ezen beliil
bemutatja kulturalis orokségiink bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt felhivja a
figyelmet a kozos értékeinkre és azok megdrzésének jelentdségére, masrészt a vizualis
alkotasokkal valo kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazéasara 6sztondz. A kortars
képzémiivészet fontos feladata, hogy a miivészet sajatos kifejezési formaival hivja fel a
tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizudlis kultira tantargy sajatos, szokatlan
megjelenésekkel is képes lizeneteket kozvetiteni a koriilottiink 1évo tarsadalmi és kdrnyezeti
jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutdn a vizualis kultira tantargy feladata nem
csupan a kultura és a magasmiivészet kozvetitése, hanem a média €s az épitett, tervezett
kornyezetiink vizudlis szempontu vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsolddoan hatéast gyakorol
a tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizudlis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet €s a realis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek

kifejezés¢hez, felismeréséhez ¢&s szabalyozasdhoz kapcsolodd készségek gyakorlasa



HELYI TANTERV MUVESZETEK

ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultura tantargy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egylittmiikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle
tudas megjelenitésével, mindenki koézremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egyiittmiikddésen alapuld alkotdé vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiillonbozé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasira és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis kultira
tantargy a Miivészetek tanulasi teriilet részeként, hagyomanyosan magédba foglalja a
miualkotasok elemzO vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet kultirakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti
valtozéasokat, kiilonos tekintettel kulturalis 6rokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzOmiivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és diszitémiivészetét, ezaltal
biiszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo
lehetdségeként miikodik. A kreativ gazdasdg a vilag leggyorsabban fejlddé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig 0j megolddsokra van sziikség. A vizualis kultura
tantargy az alkot6 feladataiban olyan megoldésra vard problémaékat tud meghatarozni,
amelyek kreativ megoldasokat kivannak, a megoldasok pedig produktum formajaban is
bemutatasra kertilnek.

Munkavallaldi, innovacioés és vallalkozéi kompetencidk: A vizualis kultira tantargy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkdveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Otletek, (1) megoldasok megtalalasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabdl a kitartd mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld
kiprobalhat ugyanakkor olyan egylittmiikodéseket is, amelyekre a munka vildgadban is

szliksége lehet.
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Enek-zene

A tanulds kompetencidi: A tanar és a tanuld egyiittmiikodésének kiemelt szerepe van az
aktiv tanulds kompetencidinak kialakitdsaban ¢és fenntartdsdban, megerdsitésében ¢&s
tovabbfejlesztésében. Ebben az ének-zenére kiilondsen fontos szerep harul. Az ének-zene
tanulasat nem a hagyomdényosnak tekintett tanuldsi modok, hanem a raérzés, a gyakorlas
(ismétlés) és az onreflexivitas tdmogatja. Ebbdl adodik, hogy a tanuldsbol adodo sikeresség
¢lményként jelenik meg. Ennek az élménynek a megtapasztaldsa maés targyak tanuldsdhoz is
pozitivan jarul hozza.

A kommunikaciés kompetenciak: Az irott és a beszélt nyelvhez hasonloan létezik zenei
anyanyelv is, mely sajat szintaktikdval rendelkezd, hierarchikus rendszer. Ezek feldolgozasa
azonos agyi struktarak altal torténik, ezért a zene kivéaléan alkalmas az anyanyelvi és az
idegen nyelvi kompetencidk fejlesztésére, illetve a beszédnehézségek enyhitésére, melyekre
hatékony eszkoz a ritmus és a hallasfejlesztés. Lényeges a szoveges éneklés, mint verbalis
kommunikécio, valamint a sajat, alkot6 gondolatokat kifejez6 improvizacio. A
kommunikécios készségek mélyiiléséhez kapcsolddik a zenemiivek elemzése, amely altal a
tanulo sajat szavaival képes leirni a zenei folyamatokat, megérti a tdgabb Gsszefiiggéseket, a
zene funkcigjat és kapcsolatat azzal a vilaggal, amelyben 1étrejott, illetve azzal a vildggal,
melyben aktualisan hatast gyakorol. A tanul6 igy megismeri a zene mindennapi funkcidjat és
megtanulja értelmezni a zene médidban torténd hasznalatat is.

A digitalis kompetenciak: A tanuld a digitalis vilagban €l és annak eszkozeit hasznalja
mindennapjaihoz, ezért az oktatas hatékonysagat noveli, ha a pedagogus épit a tanuld ilyen
iranyu jartassagara. A tanul6 kezében 1évé mindennapos digitalis eszk6zok alkalmasak arra is,
hogy hasznaldjuk szamaéra a zenei kommunikacio eszkozei legyenek. A zenei szoftverek,
alkalmazasok jatékosan fejlesztik az infokommunikacios kompetenciakat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A tanuldé megtapasztalja az egytittmiikodés
hatékonysagat a csoportos zenei tevékenységeken keresztiil (pl. korus), és lehetdsége van
véleményének, gondolatainak kinyilvanitasara. Masok produkciojanak tisztelettel valo
figyelése a kiilonbozd nézdpontok iranti toleranciajat formalja.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: Az
onkifejezés, a kreativitds és a szépérzék fejlesztése keretében a tanuld a zenét sajatos
nyelvként ismeri fel, mellyel képessé valik gondolatai, érzései tolmacsolasara, hasznélva az
improvizacio6 adta lehetdségeket is. Ezen kiviil kiilonboz6 kultardk zenéjével vald ismerkedés

és azok tarsadalmi funkcidjanak megértése hozzéjarul a komplex latdsmod kifejlédéséhez.
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A témakorok és a fejlesztési feladatok atfedik egymast, egy-egy fejlesztési feladat tobb

kiilonb6z6 témakorben is megjelenik, ezaltal a tanorakon beliil is érvényesiil a komplexitas.

Mozgoképkultiura és médiaismeret

A tantargy fejleszti a tanulas kompetenciait, mert a tanulasi tevékenységei a digitélis
eszkozokkel valo egyéni €s kozosségi tanulasi modozatokon keresztiil megélt élményként
jelennek meg. Az internet vilaganak, a digitalis eszkdzoknek, a mozgokép formanyelvének
valamint ezek miikodési mechanizmusainak ismerete mas tantargyak tanulasat is nagyban
tamogathatja.

A tantargy alapveté a kommunikacios kompetenciak fejlesztésében. A nekiink szol6 vagy a
minket elérd lizenetek nagy részét audiovizalis médiaiizenetek forméjaban fogalmazzuk vagy
osztjuk meg, ahogy mondanddnk egyre nagyobb részét is ilyen formaban tessziik kozzé. A
kommunikéci6 folyamatdban a tanuldk nyitottan, érzékenyen és kritikusan viszonyulnak
masok véleményéehez, illetve konstruktiv parbeszéd folytatasara torekednek. Az egyes
projektek megvaldsitasakor a generaciok kozti parbeszéd is megvaldsul, hiszen sokszor a
tagabb tarsas kornyezet, a csalad, a feln6tt segitdk vildga is bevonddik a munkafolyamatokba.
A tantargy fejleszti a digitalis kompetenciakat, mivel a mozgoképi és medialis
kommunikéciéo ma mar dontden a digitalis kornyezetben valésul meg. A mozgokép és
médiaismeret a digitalis eszkozhasznalati képességeket a tarsadalmi nyilvanossagban valo
részvétel, a digitalis allampolgarsag szempontjabol kontextualizalja.

A tantargy fejleszti a logikai, gondolkodasi kompetencidkat, ami a problémak
azonositasaban, a kérdések megfogalmazasaban, az sszefiiggések keresésében €s
értékelésében, a logikus ok-okozati érvelés alkalmazasaban, az egyes folyamatok
kovetkezményeinek a kiszdmitasaban nyilvanulhat meg.

A tantargy fejleszti a kollaborativ munkavégzési illetve személyes és tarsas kapcsolati
kompetenciakat a kommunikacios gyakorlatok megoldasaban, a csoportos
egylttmikodésben. A kozos cél érdekében zajlo munka erdsiti az érdekérvényesités €s az
alkalmazkodas dinamikus egyensulyaban zajlé konfliktusmegoldasok folyamatat.

A tantargy sajatossagai miatt nagyban fejleszti a Kreativitas, kreativ alkotas, onkifejezés és
kulturalis tudatossag kompetenciait, hiszen a trgy tanuldsa sordn a tanul6 olyan
készségeket sajatit el, amelyek magukban foglaljak gondolatok, tapasztalatok és érzések

befogadasat és kifejezését a miivészetek €s mas kulturdlis kifejezésmodok széles korében.
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A tantargy személyiségfejlesztésben betoltott szerepe, a digitalis és a kommunikacios
kompetenciak fejlesztése hozzajarul a munkavallalo6i, innovacios és vallalkozéi

kompetenciak fejlesztés¢hez is.

Tanulok értékelése:
A muvészeti targyak tanitasaban, értékelésében kozos elvekkel érvényesiilnek:
Az értékelés a kovetkezo tevékenységek alapjan torténik:
- atanorai munkéra
- gyakorlati produktumokra
- iskolai és otthoni feladatokra
- irasbeli és szobeli feleletekre
- beszamolokra
- kisel6adasokra,
- szorgalmi feladatokra
- fiizetvezetésre, munkanapld
- tanoran kiviili teljesitményekre is (szakkori tevékenység, fellépések, szereplések,
kiallitasok, versenyek, bemutatok)
A tanorai munkat igyeksziink szinesiteni a fokozott tanuloi aktivitas biztositasaval, valtozatos
feladatokkal, munkaformakkal és szemléltetéssel, IKT eszkozok, uj lehetdségek bevonasaval

A projekt kifutasa a tanév végi kozos projekt nap.

Tankonyvek kivalasztasanak elvei
A tankonyvek kivalasztasaban szerepet jatszo altalanos mindségi kritériumokat.

— aszakmai hitelesség, szakmai megbizhatosag

a tanulasi folyamat tdmogatésa, iranyitéasa,

— atanuldsi stratégiak kozvetitése,

— az adott korosztaly motivaldsa, gondolkodasra, olvasasra, tanuldsra 0sztonzése,
— atankOnyv vizualis formdja, megszerkesztettsége, illusztracids anyaga.

— az eredményes €s motivalo ismeretkdzvetités feltétele

— az életszeriiség,

— az onértékelés eldsegitése, példaul a kérdések, feladatok rendszere altal.

— feleljen meg az érettségi vizsgara torténd felkészités és felkésziilés kritériumainak is.
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Tantargyi struktira és oraszamok:

Oraterv a kerettantervhez 9-12. évfolyam, gimnazium

Tantargyak

9. évfolyam 10. évfolyam 11. évfolyam 12. évfolyam

Miivészetek - -—- 1 —

Kerettantervi megfelelés

A helyi tanterv befogadja a kerettanterv javasolta 36 ora alaporaszamot és az chhez

kapcsolddo tartalmakat, mely a négy miivészeti tantargy (drdma és tanc, vizualis kultura,

ének-zene, mozgoképkultira és médiaismeret) kdzott egyenld aranyban kertiil felosztasra (9

oOra / tantargy). A tanév elején a miivészeti munkakozosség jeloli ki a tanév témajaul szolgalo

miivészeti korszakot, amelyet egy kdzos projekt zar le.

Az iskola arculatahoz igazitott helyi tanterv, tehat megfelel a kerettantervnek, mely a Nat a

Kormany 5/2020 (1.31.) Korm. rendelete a Nemzeti alaptanterv kiadasarol, bevezetésérol és

alkalmazasarol szolo 110/2012 (V1. 4.) Korm. rendelet modositasaban megfogalmazottak

szerint az alabbi altalanos és specialis elvarasokat tartalmazza:

értékrendszere tiikkrozi a Nat-ban meghatarozott kzos értékeket;

azonosithatok benniik a Nat-ban megjelolt fejlesztési teriiletek, nevelési célok,
kulcskompetencidk és miiveltségi tartalmak, tovabba a benniik foglaltak alkalmasak ezek
fejlesztésére, kdvetésére €s értékelésére;

biztositjdk a felkészitést az adott iskolafokot, iskolatipust lezardé vizsgak
kovetelményeire;

segitik a differencialt tanulast, a kiemelt figyelmet igényl6 tanulokkal valo foglalkozast, a
sajatos nevelési igényii tanuldi csoportok fejlesztését;

hasznalatuk sordn érvényesiilnek a tanuloi, gyermeki jogok €s a tanulasi esélyegyenldség;
érvényesithetd Utmutatdsokkal szolgalnak mind a kiemelt, mind az egyes miiveltségi
terliletekhez rendelt fejlesztési feladatok, mind pedig a miiveltségi tartalmak
teljesitéséhez;

kell6en nyitottak a tovabbfejlesztésre, a célokhoz alkalmazkodé felhasznalasra;
folyamatosan biztositjdk a mindennapos miivészeti nevelés tandrai €s tanoran kiviili

iskolai feltételeit, lehetOségeit.
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Drama és tanc

Témakor Oraszam
l. Szabalyjatékok 1
Il. Dramatikus jatékok 1
1. Rogtonzés 2
V. Mialkotasok feldolgozasa 5)
Osszesen 9
I. Témakor: Szabalyjatékok Oraszam: 1

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:

felfedezi és alkalmazza a tér, az 1d6, a
tempo, a ritmus sajatossagait és
Osszefliggéseit;

felidézi és alkalmazza a latott, hallott,
érzékelt verbalis, vokalis, vizualis,
kinetikus hatasokat;

hosszan tart6, koncentralt figyelemmel
végzi a jatékszabalyok adta keretek
kozott tevékenységeit;

megfigyeli, azonositja €s értelmezi a
tarsaitol és a kornyezetébdl érkezo
hatasokat €s az azokra adott sajat

Tanulasi eredmények valaszait;

értelmezi Onmagat egyénként és a
csoport részeként, a csoporton beliili
viszonyrendszerben betdltott helye
szerint a csoportos jatékok soran.

A tér, az 1d6, a temp0, a ritmus
sajatossagainak €s 0sszefiiggéseinek
felfedezése és alkalmazasa

A latott, hallott, érzékelt verbalis,
vokalis, vizualis, kinetikus hatasok
felidézése és alkalmazasa

Verbalis, vokalis, vizualis, kinetikus
hatasok kitalalasa ¢s alkalmazasa

Osszetett verbalis és mozgasos
koncentracios gyakorlatok

Hosszan tarto, koncentralt figyelemmel
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Fejlesztési feladatok, ismeretek

végzett tevékenység a jatékszabalyok
adta keretek kozott

Péros ¢és kiscsoportos egyensuly- és
bizalomgyakorlatok

Csoportos bizalomjatékok

On- és tarsismereti jatékok

Javasolt tevékenységek

A tér, az 1d6, a temp0, a ritmus
sajatossagaira, azok Osszefiiggéseire
figyeltetd gyakorlatok alkalmazésa

A kifejezd kozlés elsajatitott technikai
alapjainak alkalmazasat lehetévé
tevo gyakorlatok

A térérzékelést, a térbeli tajékozodast,
mozgaskoordinaciot (ezzel egyiitt az
egymashoz valo alkalmazkodast)
fejlesztd 0sszetett gyakorlatok

Vakvezetéses és/vagy
egyensulyvesztésre épiild
bizalomgyakorlatok

A tarsismeret jatékai (megfigyeléstol a
felismerésig)

Kotott idében, osztalylétszamokkal is
megvalosithatd, jatékszabalyokhoz
kotott 6n- és csoportismereti

gyakorlatok

Fogalmak: tempo és ritmus, egyiittmiikodés, egyensuly, atadas és atvétel, impulzus, hatas
és ellenhatas, bizalom, onismeret, tarsismeret

Il. Témakor: Dramatikus jatékok Oraszam: 1

szoveg, hang, zene, mozgas

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:

kitalal és dramatikus tevékenységek
soran kozlési szdndékkal alkalmaz
elképzelt verbalis, vokalis, vizualis,
kinetikus hatdsokat konkrét vagy
szimbolikus jelentéssel,

tudatosan iranyitja és 6sszpontositja
figyelmét a kdrnyezete jelenségeire,
¢s felhasznalja azokat dramatikus
tevékenységeiben;

tovabbfejleszti az egylittmiikodés és a
konszenzus kialakitasara iranyuld
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Tanulasi eredmények

kiveszi részét a kozos dontéshozatali

adekvat és alkotdo mddon alkalmazza a

gyakorlatat;
folyamatokbol,

verbalis és nonverbalis kifejezés
eszkozeit.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Az egyiittmiikddésre €s a konszenzus

A verbalis és nonverbalis kifejezés

A kornyezet jelenségeinek megfigyelése

Részvétel a kozos dontéshozatali

Elképzelt verbalis, vokalis, vizualis,

Osszetett kommunikacios jatékok

Interakcids és szituacios jatékok

kialakitasara iranyuld gyakorlat
tovabbfejlesztése

eszkozeinek adekvat és alkoto
modon torténd alkalmazasa

¢s a tapasztalatok felhasznalasa a
dramatikus tevékenységekben

folyamatokban

kinetikus hatdsok kitalalasa és a
dramatikus tevékenységek soran
kozlési szandékkal torténd
alkalmazasa konkrét vagy
szimbolikus jelentéssel

kiilonb6z6 munkaszervezési
modokban

kiilonféle eszkozokkel (pl. targy,
zene, mozgas,)

Javasolt tevékenységek

Csoporton beliili kommunikaciot és
Megadott témadra, cimre alkotott

Osszetett szitudciok megjelenitése

Szituacios jatékok kiilonféle eszkozok

zene, mozgas, tanc)

egylittmiikddést erdsitd jatékok
alloképek, képsorozatok
kiilonféle eszkozrendszerek
hasznalataval (pl. némajaték,

szamsorok, halandzsa)

felhasznalasaval (pl. targy, bab,

Fogalmak: dramajaték, kommunikacio, interakcio, szituacio, onkifejezés, gesztus, mimika,

testbeszéd

III. Témakor:

Rogtonzés

Oraszam: 2
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Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa eredményeként a

tanulo:

az alkototevékenység soran hasznalja a
megismert €s altala alkotott
kifejezési formakat;

ismeri és alkalmazza a szerepbe
1épésben és az egyiittjatszasban rejld
lehetdségeket;

felismeri az empétia jelentdségét;

ismeri és tudatosan alkalmazza a
kapcsolat 1étrehozasanak és
fenntartasanak technikait.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

A kapcsolat 1étrehozasi és fenntartasi
technikainak tudatos alkalmazasa

A rogtonzés tartalmi és formai
elemeinek Osszefiiggései

Figura- és helyzetteremtés

Rogtonzéses gyakorlatok megadott vagy
kozosen egyeztetett karakterek
szerepeltetésével

Rogtonzéses gyakorlatok megadott vagy
kozosen egyeztetett szitudcios
elemekkel

Rogtonzés kozosen valasztott témara, a
tanar altal megadott szervezési
formaban, a megismert technikak
alkalmazasaval

A 16gtonzés szerepbdl és szerepen kiviil
torténd elemzd és értelmezd
megvitatasa

A kapcsolat 1étrehozasa és fenntartasa
gatak, akadalyok kozbeiktatasaval

Karaktertanulmanyok megadott
figurdkra, helyzetekre kiilonb6z6
szervezési modokkal

A spontén és az eldkészitett rogtonzések
(pl. adott zene, téma vagy fogalom
alapjan) lehetdségeinek és
korlatainak tudatositdsa

Kiilonféle konkrét és metaforikus
kifejezéeszk6zok tudatos
alkalmazasa a rogtonzések soran (pl.
szituacios jatékok hangeffektusokra,
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Javasolt tevékenységek vazlat megadasaval vagy kozos
kidolgozésaval, a valodi érzelmek
kimondasanak tiltasaval)

A helyzetre, a partnerre, a sajat figurara
valo visszajelzést kivalto és lehetoveé
tevo reflektiv formdk alkalmazéasa

Fogalmak: probléma, viszony, hierarchia, statusz, statuszkiilonbség, figura tartasa, tipus és
egyenités

IV. Témakor Miialkotasok feldolgozasa Oraszam: 5

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:

értelmezi a megélt, a latott-hallott-
olvasott, a kitalalt torténeteket a
kiilonb6z6 dramatikus
tevékenységek révén;

felfedezi a torténetek jelentOségét az
emberi kommunikacioban, az

. i értékek kozvetitésében és a kulturalis

Tanulasi eredmények et s

hagyomany atorokitésében;

értekitéletet formal, amelyet a
problémahelyzet jellemz6 vonasaival
indokol.

A muvészeti alkotasok (pl. irodalom,
zene, képzémiivészet, film, foto,
iparmiivészet) elemzd-értelmezo
megkozelitése dramatikus
tevékenységek segitségével

A miivészeti alkotdsokban megjelend
élethelyzetek, problémak kortiljarasa
dramatikus tevékenységekkel

A problémahelyzet jellemzdinek
felismerése, értelmezése, értékelése

Dramatikus improvizaciok
képzOmiivészeti alkotasok,
zenemuvek, ismert torténelmi
események, fénykép, film stb.
alapjan

Szerkesztési feladatok kiillonb6zd
miivészeti alkotasok felhasznalasaval

A torténetek jelentdségének felismerése

Fejlesztési feladatok, ismeretek

a kommunikacidban, az érték-
kozvetitésben és a kulturalis
hagyomdany atorokitésében
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Javasolt tevékenységek

Alloképek, szerephalo-épités, képsorozat
a kiilonbozo viszonyrendszerek,
szereplok kozotti kapcsolatok
vizsgélatara

Némajatékos jelenetek és/vagy kotott
szovegl jatékok és/vagy szoveges
jelenetek egyes érzelmek,
¢lethelyzetek, problémak
megjelenitésére

Egy mualkotasban abrazolt pillanathoz
vezetd, illetve annak folytatdsaként
bemutatésa kiilonboz6 dramatikus
tevékenységekkel

Adott miivészeti dgakhoz tartozo
milalkotasok més miivészeti 4gakba
torténd adaptacioja

A koz0s alkotas eredményeinek
megbeszélése — Kis- és
nagycsoportos formakban és/vagy
dramatikus tevékenységekben

Fogalmak: konfliktus, konfliktusrendszer, ellentét, parhuzam, metafora, szimbolum,

csomopont, fordulat, tiikrozés

Vizualis kultara

A valasztott tankonyv

AP-092203 Imrehné Sebestyén Margit: A képzelet vilaga - vizualis kultara L.

AP-102203 Horvath Katalin - Imrehné Sebestyén Margit: A képzelet vildga — vizualis kultura 11

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj, 3
design, divat, tervezett kornyezet
A vizualis kozlés hatasmechanizmusa —

. rqe . y e I3 3
Vizualis informaciéfeldolgozas
Abrazolas ¢és stilus— Miivészi koncepcio, 3
személyes €s tarsadalmi iizenet

Osszes éraszam: 9
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TEMAKOR: KORSZAK, STILUS, MUFAJ, DESIGN, DIVAT, TERVEZETT KORNYEZET
JAVASOLT ORASZAM: 30ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— befogadé tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal,
a tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— avizudlis megjelenések elemzése ¢és €rtelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

— a miivészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban Onalldoan gyljtott képi és szdveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

— adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacids technikdkat,
illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgoképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A miivészettorténet fontosabb korszakai (pl. 6kor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, Kortars ...) koziil

— atanévre kivalasztott korszak, stilus elemz0 vizsgalata, a legfontosabb nemzetkozi és
magyar miivészettorténeti példak alapjan. Az elemzési szempontok megfeleld
érvényesitése

— A képzédmiivészet, az épitészet, szobraszat, festészet legjelentdsebb emlékeinek elemzd
vizsgalata

— A valasztott miivészettorténeti korszak miifajokra lebontott részletes osszegzése. A
legfontosabb stilust meghatarozé jegyek pontos megkiilonboztetése, vizualis jellemzdinek
Osszegylijtése.

— A korszak targykészitésének, targykulturajanak (pl. 6ltozet, lakberendezési targyak)
elemzd vizsgalata példak alapjan (pl. kézmiives technikaval késziilt egyedi targy;
sorozatgyartasban késziilt tomegtargy; ipari formatervezés eredményeként késziilt egyedi
targy), és a legfontosabb karakterjegyeik

— A divat (pl. 61tozkodés, viselkedésforma, lakberendezés teriiletén) elemz6 vizsgalata a
korszakra jellemz6 példakon keresztiil.

— Esztétikai mindségek megalapozott értekelése. Vizualis esztétikai jellegl értékitéletek
megfogalmazasa elemzésekben, illetve érvényre juttatasa.

— A miiemlékek, miiemlék jellegli és védett épiiletek helyzetének vizsgalata.

— Vizualis miivészeti élmények kdzvetlen személyes (vagy virtualis) megtapasztalasa,

(pl. mizeum-, kiallitas-latogatas, virtualis tarlat), az élmények, tapasztalatok széveges
megfogalmazasa
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FOGALMAK
Korszak, korstilus, stilusiranyzat, képzomiivészeti miifaj, mitipus, egyéni stilus,

miivészi hatas, mizeum, allando6 és iddszaki kiallitas.

TEMAKOR: A VIZUALIS KOZLES HATASMECHANIZMUSA - VIZUALIS INFORMACIOFELDOLGOZAS
JAVASOLT ORASZAM: 30ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszeril informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t korilvevod
kulturdlis kornyezet vizudlis értelmezéseinek medidlis csatornaihoz, amit tarsaival is
megvitat;

— vizudlis jelrendszer, kommunikaciés szandék és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medidlis produktumokat elemez, dsszehasonlit, és kdvetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgoképi lehetdségeket;

— valds célokat szolgéld, sajat kommunikacids helyzetnek megfeleld, képes €s szdveges
lizenetet felhasznalo vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— technikai képnél és szdmitogépes kornyezetben felismeri a manipulacio lehetdségét, és érti
a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;

— egyéni munkdjat hajland6 a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban oOnalldan gyljtott képi és szoveges
informaciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemz6, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

— kiilonb6z6 medidlis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikéicios szandek és
hataskeltés szempontjabol elemez, Osszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is
megvitatja;

— adott téma Ujszerli megjelenitéséhez 1116 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldas érdekében megfeleléen felhasznal;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A miivészetben hasznalt legfontosabb alkotoi technikdk (pl. egyedi és sokszorositott
grafika, olaj vagy vizes alapu festmény, jabb médiumok) felismerése, a miivészi
kifejezésben betdltott szerepének elemzése.

— A mivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra jellemzd probléma kapcsan 0nallo
informaciogytiijtés, a probléma, téma 0nalldo értelmezése a vizualitds lehetOségeit is
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felhasznalva (pl. fotosorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési
nyelvére

— Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek
onallo feldolgozasa és tudatos, vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyoméanyos
tablo, tablaképpel kisért kiseldadas) a szakszert kutatas 1épéseinek érvényesitésével (pl.
cél megfogalmazasa, informacidgytijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését,
elemzés, szelektalds, Iényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatisa
érdekében az optimalis mifaj, stilus, kifejezési eszkdz megvalasztasa, tervezett
felhasznalasa, csoportmunkaban is

FOGALMAK
prezentacid,médium, képzomiivészeti technika, technikai kép, valosag/virtualis valdsag

TEMAKOR: ABRAZOLAS ES STILUS- MUVESZI KONCEPCIO, SZEMELYES ES TARSADALMI UZENET
JAVASOLT ORASZAM: 30ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkoto ¢és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznélja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

— a vizudlis megjelenések mintdinak onallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet,
mindezt tarsaival egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerll informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas sordn beépiti, €s
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkot6 feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado €s az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

— a miivészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban Onalldoan gyljtott képi €s szdveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

— érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kulturtdrténeti 0sszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

— adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehetdségeket.



HELYI TANTERV MUVESZETEK

— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak

megfeleléen rendszerezi,

alkot6 feladatmegoldésai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan wjraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

képalkotas és targyformalas soran autonom modon felhaszndlja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;
vizudlis megjelenéseket, alkotasokat tujraértelmez, attervez és modositott kifejezési
szandék vagy funkcio érdekében Gjraalkot;

adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikékat valaszt, az Gjszerti 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat jraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznalasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozésa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat,
kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellemz6 problémainak, jelenségeinek (pl.
szabadsag, érték, szakralitas, huméanum, sziil6-gyermek viszony, bilin, identitas, szépség)
valtozasat tiikkrozo vizualis miivészeti megjelenések megértése és masok szamara is
érthetd bemutatasa érdekében, mindezt csoportmunkaban is

Miivészeti alkotasok kifejezd, sajatos atdolgozasa, atirasa, parafrazis készitése (pl. sik
alkotas térbelivé alakitasa, kép kiegészitése sajatos elemekkel vagy részletekkel, stilus- és
mifajvaltas, 1d6 és karaktercserék).

Az egyik médiumbol a masikba vald atkddolas egyszeriibb lehetdségeinek kiprobalasa
kreativ gyakorlatok segitségével (pl. ,,vizudlis zen™" létrehozasa kotta ,,atformalasaval”
képpé, valasztott szines technikaval) a medialis szemlélet kiterjesztése, a kiilonb6zd
médiumok kozotti tartalmi, tizenetbeli 6sszefiiggések feltarasa céljabol.

A divat, targykultura és hagyomany kapcsolatanak vizualis értelmezése (pl. adott
korszakra jellemz6 hagyomanyos targy, ruhadarab attervezése, atalakitasa, hagyomanyos
diszitmény felhasznalasaval pol6 mintatervezés...).

Sajat munkakbol adott szempontok szerint valogatott anyag (portfolio) dsszeallitasa, a
véalogatas szempontjainak értelmezése ¢és érvelés a valasztas mellett.

FOGALMAK

interaktiv mil, parafrazis, miivészi hatas, Intermédia, kisérleti mlivészet, interaktivitas,
multimédia/hipermédia, 1) média, értékmegdrzés, Nonfigurativ megjelenités, vizualis atiras,
redukcio, absztrakcio, kiemelés, kontraszt, kompozicio, parafrazis, komplementer, vizualis
narrativ hatas, illusztrativ hatas,
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Enek-zene

A 9. évfolyamon az ének-zene tantargy alaporaszama: 36 ora (4x9 ora)

A valasztott tankonyv:
Pécsi Géza: Kulcs a muzsikahoz

Pécsi Géza, Uzsalyné Pécsi Rita: Enektar

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
1. Eneklés 4
2. Zenehallgatas/Hangszerjaték 3
3. Zenetorténet 2
Osszes 6raszam: 9

1. TEMAKOR: Eneklés
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra
- 2-3 tarsaséneklésre alkalmas kanon és 2-3 szélamu korusmii megtanulasa az adott

miivészeti korszakhoz kapcsoloddan

Fejlesztési feladatok és készségek
- Eldadoi készseégiik kifejezd, atélt, tiszta intonacioju éneklésseé fejlesztése
- A hangszerkisérethez ¢s az énekld kozosséghez vald alkalmazkodéasi képesség
fejlesztése
- Részvétel kozods kreativ  zenélési formakban, a zenemiivek befogaddsanak
elokészitéséhez
- A tobbszolamu éneklés fokozatos bevezetésével a tobbiranyu figyelem, a hallas, az

intonacios készség fejlodése, a zenei formaérzék fejlesztése

Javasolt tevékenységek
- Részvétel a Zenei Vilagnap alkalmabol rendezett iskolai programokban

- Részvétel az tinnepekhez kapcsolodo eldadasokban, projektekben
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2. TEMAKOR: Zenehallgatas/Hangszerjaték
JAVASOLT ORASZAM: 3 éra
- a valasztott korszakhoz kapcsolodd 2-3 zenei szemelvény megismerése, elemzése és

megszolaltatasa

A zenehallgatasi anyag feldolgozasanak szempontjai:
- torténelmi hattér, adott stiluskorszak jellemzoi,
- azeneszerz0 jelentdsége az adott miifaj fejlodéstorténetében,
- akivalasztott ml zenei jellemzoi,
- alibretto, szereplok és abrazolasuk,
- adramai kifejezés zenei eszkdzeinek megfigyelése,

- kiilonb6z6 rendezdi interpretaciok

Fejlesztési feladatok és készségek
- Hosszabb, 0sszetettebb koncentraciot igényld zenei anyag befogadasanak képessége
- A zenemiivekrdl torténd 6nallé véleményalkotds képességének kialakitasa
Javasolt tevékenységek:
- Kiallitds megszervezése hires magyar zeneszerzokrol, zenekarokrol,
eléadomiivészekrol, zenemiivekrdl, koncerthelyszinekrol
- Kisel6adas készitése kiilonb6z6 hangszerekrdl (megszolaltatasi modjuk, felépitésiik,
képek, videok, animaciok, applikaciok felhasznéalasaval), zenei miifajokrol,

zeneszerzOkrol, zenemiivészekrol, a népzenei gylijtések torténetérdl

3. TEMAKOR: Zenetorténet
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

- avalasztott zenei korszak megismerése és komplex bemutatasa

Fejlesztési feladatok és készségek
- Egy-egy zeneszerzore jellemz6 alkotdi sajatossagok felismerése
- Osszefiiggés felfedezése a zenei stiluskorszakok és a torténelmi események, irodalmi

alkotasok kozott

Javasolt tevékenységek:

- Adatgytjtések a zenetorténet feldolgozasahoz, zenemiivek zenetdrténeti rendszerezése
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- A lakéhely zenei emlékeinek 0sszegylijtése, megtekintése

- Az elektronikus média altal nyujtott lehetdségek tanari iranyitast hasznalata

TANULASI EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) A 11.
EVFOLYAMON

ZENEI ELOADOKESZSEG
ENEKLES
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
- hangszerkiséretes dalokat énekel, tandra vagy hangszeren jatszo osztalytarsa
kiséretével, a miidalok eldadasaban alkalmazkodni tud a hangszerkisérethez;
- a tanult dalokhoz kapcsol6d6 dramatizalt eléadasokban osztalytarsaival aktivan részt

VESZ.

ZENEI ALKOTOKESZSEG
A nevelési-oktatési szakasz végére a tanulo:
- az elsajatitott zenei anyagot élményszeriien alkalmazza tematikus projektekben

- 1részt vesz kreativ zenélési formakban.

KULTURALIS MUVELTSEG ES KULTURALIS BEFOGADOKESZSEG
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

- konkrét miivek példain keresztiil tanari segitséggel elkiiloniti és egymassal
kapcsolatba hozza

- az irodalomhoz ¢és kiilonbozd miivészeti agakhoz (film, képzomiivészet, tanc) tartozo
alkotasok jellemzd vondsait a nyelvi, vizualis, mozgasi €és multimédias miivészetekben
¢és a zenében;

- konkrét, a tanar altal valasztott miialkotdsokon keresztiil 6sszehasonlitja a kiilonb6z6
mivészeti agak kifejezdeszkozeit, példaul hogyan fejez ki azonos érzelmet,
mondanivalot a zene €s mas miivészetek aktivan részt vesz az iskola vagy a helyi
koz0sség hagyomanyos linnepein, tematikus projektjein;

- azenemiiveket zenetdrténeti kontextusba tudja helyezni, kapcsolatot taldl torténelmi,

irodalmi, kultartorténeti vonatkozasokkal, azonositja a miifaji jellemzdket
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ONALLO TANULAS FEJLESZTESE

- Onallo kutatast végez feladatai megoldasdhoz nyomtatott és digitalis forrasokban;

Mozgoképkultura és médiaismeret

Témakor neve Javasolt oraszam
A mozgoképi kozlésmod kifejezbeszkozei 6 ora
Filmelemzés 3 ¢6ra
Osszesen: 9 oOra

Témakor: A mozgoképi kozlésmod kifejezoeszkozei; szovegépitkezés a hagyomanyos €s az
1) médidban, képi eszk6zok a digitalizacid eldtt és most; az audiovizudlis elemek esztétikai
szerepe a miivészi alkotasoknal.

Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények:

a film formanyelvi alapjainak (a filmelbeszélés, a kép- és hangkonstrukcio, a szerepjaték, a
montazs ¢és digitalis effektek) ismerete, alapszintli alkalmazdsa az audiovizualis
kommunikéci6 sordn

Fejlesztési feladatok és ismeretek:
- afilmelbesz¢lés dramaturgiai egységeinek ismerete €s alkalmazasa
- aképkivagas, kameraallas és kameramozgas jelentésmodositd szerepének vizsgalata
- amontazs jelentésteremtd funkciojdnak megismertetése
- mozgokép-szovegszerkesztési gyakorlatok
- adigitélis képalkotas eldnyeinek €s hatranyainak attekintése

Fogalmak: montazs, filmelbeszélés, képkivagas, kameraallas, digitalis kép;

Javasolt tevékenységek:

- a montazs eisensteini meghatirozasanak (1+1=3) értelmezése filmrészletek
felhasznalasaval

- képsorozat alkotasa (pl. okostelefonnal) a montazs eszkdzét hasznalva

- a képkivagas, kameraallas €s a kameramozgas jelentésmodositd szerepének elemzése
filmrészletek felhasznalasaval

- fotok készitése (pl. okostelefonnal) azonos szituacidrol ugy, hogy a képkivagas,
kameradllas és a kameramozgas valtoztatasaval jelentdsen eltéréként értelmezze az
adott szituaciot a képek nézdje

- afilmformanyelvi elemeinek felismertetése rovidfilmek elemzésén keresztiil

- ugyanazon foto valtoztatasa az okostelefon altal kinalt lehetdségekkel (pl. elszinezés,
filterek hasznalata), a kép jelentésmodosulasainak vizsgalata
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a diakok altal a hétkoznapjaik soran készitett fényképek és mozgoképek elemzése
funkciojuk alapjan (mennyi képet készitenek, milyen szadndékkal, mennyiben
modositjak azokat az eszkozeik segitségével, hol taroljak, mennyiben 6rzik meg;)

a montdzs, a képkivagas, kameraallasok és a kameramozgas hasznalatanak elemzése a
foszerepld karakterabrazolasdnak szempontjabol. A montazs, a képkivagas és a
kameraallasok hasznalatanak elemzése a nézdre tett hatas fokozasanak érdekében egy-
egy televizids (show)miisor kivalasztott részletében

Témakor: filmelemzés. Egy adott miivészeti korszak meghatarozo filmjének elemzése.

Javasolt oraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények: A film formanyelvi elemeinek ismerete alapjan filmelemzés.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

a filmelbesz¢lés dramaturgiai egységeinek ismerete és alkalmazasa

a képkivagés, kameraallas ¢s kameramozgas jelentésmodositod szerepének vizsgalata
a montazs jelentésteremtd funkcidjanak megismertetése
mozgokép-szovegszerkesztési gyakorlatok

a digitalis képalkotas elonyeinek ¢és hatranyainak attekintése

Fogalmak: montazs, filmelbeszélés, képkivagas, kameraallas, digitalis kép;

Javasolt tevékenységek:

komplex filmelemzés, a tanultak alkalmazasa



