Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura

Bevezeto

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatdsi rendszerilink szdmara. Ahhoz ugyanis, hogy tanu-
16ink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerGpiaci el-
varasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémdk digitélis eszkbzokkel, eljarasokkal torténé meg-
oldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet6ségeket tar fel, ame-
lyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az
informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitdlis kulturajanak sokoldalu fejlesztését is
igényli. Ez természetesen valamennyi tanuldsi terileten megjelenik, azonban a szlikséges szakmai és
moadszertani hatteret és koherenciat a digitalis kultura tantargy biztositja.

A tanuldk digitdlis kulturajat a kozépiskolaban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és célszerd
megoldasaval fejlesztjik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanuldk kreativitdsanak és egytttm-
kodésének is. A problémadk 6sszetettségében épitlink a korosztdlyra jellemz6, magasabb absztrakcids
szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudds rendszerezése és mélyitése is. A kozépiskolas kor-
osztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kozpontl megkdzelités helyett egy sokkal szélesebb
spektrumot bemutaté és hasznald rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tu-
dasépités és -alkalmazas szempontjabdl a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen lévé
haldzati, mobil- és webes eszkozok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanulé képessé vdlik a digitdlis kornyezet-
ben, felhGalapu informaciémegoszté rendszerekben megszerezhet6 tudaselemek keresésére, szliré-
sére, rendszerezésére, tovabba tudasépits folyamataikban vald alkoté felhasznalasara.

A kommunikacios kompetencidk: A digitdlis kultura tantargy fejleszti az eszkézhasznalatot, igy kilo-
nosen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantdrgy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fej-
leszti a tanulénak a problémdk megolddsa soran sziikséges analizald, szintetizalé és algoritmizalé gon-
dolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy keretében végzett tevé-
kenység fejleszti a tanuld online térben térténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, al-
kototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felel6sségtudatot a kiilonboz6 feliile-
teken vald informdaciémegosztds soran. Az online térben el6segiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikdcids stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténé bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetencidk: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan fellilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja.
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Fejleszti tovdbba a munka vildgaban alapkdvetelményként megjelend élethosszon &t tartd tanulas és
flexibilitds képességét.

A digitdlis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kdzépiskolaban is négy témakor koré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolddnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintl érettségi
vizsgat kozvetlenil el6készité kurzusokban jelenik meg, els6sorban a 11-12. évfolyamon. Ezt a fejlesz-
tési terliletet integrdltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz haszndlata azt sziikségessé teszi.
Atanuld ugyanakkor tobb olyan témakorrel is talalkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit
a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl. grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozdasa soran ta-
maszkodnunk kell a tanuldk kilonb6z6 informdlis tanulasi utakon megszerzett tudasara, melyet kiegé-
szitlink, rendszereziink. A Oraszam nem egyszeri, lezarhaté témafeldolgozast jelent, hanem egy be-
csilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstuddst a kozépiskolas tanuldoktél a tobbi tantdrgy tananyaganak feldolgozdsa sordn, az
iskolai élet egyéb terliletein, a hétkoznapi életben és késGbb, a felsGoktatasban is elvarjak. A digitalis
irdstudds alapjait a tanuldk az altalanos iskoldban megszerezték. A kbzépiskolaban ezt a tudast a tanu-
|6k életkori sajatossagainak megfelelGen 6sszetettebb problémakon — egylttm(ikédésben a tdbbi tan-
targy oktatoival — ismételjik, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjlik (pl. korlevélkészités, vek-
torgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismeretére kell téreked-
niink, hanem a tanuldknak minél tobb célprogrammal minél tébb szituacidban érdemes talalkozniuk.
Ki kell alakitani a megfelel6 szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a kés6bbiekben olyan szoftvereket is
batran, 6nalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldasanak.

A problémamegoldds informatikai eszkbz6kkel és mdodszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés, a fels6oktatds fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz
azok megértése, részekre bontdsa és tervezett, preciz végrehajtdsa szlikséges. A problémamegoldas
egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultdra tantargy tanuldsi eredményei
kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete el&segiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a di-
gitdlis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondol-
kodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfoku oktatasban, az életkori sajatossagoknak megfelelGen, fon-
tos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa, létrehozasa, és adott problémak megoldasa soran
azok alkalmazasa. Mig a tanuldk az altalanos iskoldban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek
meg, kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus fellletet is kezel6 fejleszt6i kornyezetben egy konnyen
tanulhato programozasi nyelvvel taldlkoznak.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgdltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is szliikségesek. A webes és mobilkom-
munikacios eszkozok széles vélasztéka, felhasznalasi teriletlik gazdagsaga lehet6vé teszi a tandrak ru-
galmas alakitasat, és szlikségessé teszi a tanuldk bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe, egyéni
adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkézeinek alkalma-
zasat is. A témakor feldolgozasa sordan nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem
az ,okos eszk6zok” ,,okos hasznalatdra”, vagyis a tudatos felhasznaléi és vasarldi magatartas alakita-
sara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.
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A tanulok értékelése

A tanuldk el6zetes ismerete és gyakorlati tudasa altaldban nagyon eltéré. Célszer(i a témakorok kez-
detekor diagnosztikus értékelést késziteni, amelynek soran feltarjuk a tanuldk ismereteit és készsé-
geit.

Szummativ értékelésre félévkor és év végén, valamint az iskola pedagdgiai programjaban megjel6lt
szakaszokban osztdlyzatok, illetve szOveges értékelés formajaban keril sor.

Az eredményes el6rehaladas érdekében fontos a tanuldk munkdjanak és tudasanak rendszeres ellen-
Grzése és értékelése, amely folyamatos szdbeli értékeléssel valdsulhat meg. Egy-egy témakor feldol-
gozasa soran a tanulé

— tandrai tevékenységét, elvégzett munkajat,

— elkészitett dokumentumait,

— ismereteinek szintjét,

- fejlédését,

— Orai aktivitasat,

— egyuttm(ikodését (a csoport- és projektmunkaban vald részvételét) értékeljiik rendszeres szobeli
értékeléssel és havonta érdemjeggyel.

A tanuldi teljesitmény értékelésének kritériumai

Az ismeretek és képességek alkalmazasanak a szintje az értékelés alapja. A dokumentumok tébb tan-
Ora alatt késziilhetnek el, a kész dokumentum értékelésével a tanuld tobbdéras tevékenységét egyiit-
tesen mingsithetjlik.

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szébeli feleltetést, irasos ellen6rzést, kisel6adasok tarta-
sat. Gyakorlati ismeretek esetén az ellenérzés formaja lehet irdsos, vagy a tanuléi tevékenység megfi-
gyelése, Osszetett projektfeladat esetén lehet a csoportos munkavégzés keretén beliil végzett egyéni
munka és annak produktuma, amelynek fejlesztése a tervezéstdl a kivitelezésig zajlik.

Az értékelés szempontjai, hogy

— atanuld milyen szinten sajatitotta el a szaknyelvet, a megismerési algoritmusokat;

— ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat; felismeri-e a hasonldsagokat, analé-
gidkat;

— tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban alkalmazni;

— képes-e az 6nallé munkavégzésre;

— tlkrozédik-e a logikus gondolkodas a teljesitményében;

— tud-e 6nalléan ismereteket szerezni, feldolgozni, Uj ismereteket elSallitani;

- képes-e egyszer(ibb logisztikai feladatok megoldasara;

— ki tudja-e valasztani a munkajahoz sziikséges eszkdzoket;

— milyen mértékben alkalmazza a szamitégépet, mint eszkdzt mindennapi munkajaban;

— kialakult-e benne a folyamatos 6nképzés igénye.

A tanterv alkalmazasahoz sziikséges targyi feltételek

- szamitogépterem (1 tanuld/1 gép) multimédia szamitdgépekkel,
— internetelérés.
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A tankonyvek kivalasztasanak elvei

- megfelel6 feldolgozasban tartalmazza a szlikséges ismeretanyagot;

— adjon segitséget a gyakorlati munkdhoz;

— 0sztonOzze a tovabbi 6ndlld ismeretszerzést és szamitdgépes munkat;

— tamogassa a csoportmunkat;

— korosztalynak megfelel6 nyelvezet és stilus;

— az abrak és képek mennyisége, mindsége és tartalma igazodjon a fejlesztési kovetelményekhez;

— sokféle nehézségl feladatot tartalmazzon;

— hardver- és szoftverfiiggetlen legyen, vagy tobbféle lehet6séget mutasson be; megfelel6en kezelje
az informatika gyorsan vdltozo részeit.

A leginkabb ideill6 tankdnyvek
Digitalis kultdra tankényv (9-10-11.) digitalis valtozat
Tantargyi struktira és 6raszamok

A, B, C, D osztalyok

9.0szt. | 10. oszt. | 11. oszt. | 12. oszt.

Digitalis kultara 1 ora 1 ora 2 6ra -

Arany Janos Tehetséggondozo Programban

9. AJTP | 9.oszt. | 10. oszt. | 11. oszt. | 12. oszt.

Digitalis kultara 3 ora 2 ora 1 6ra 2 6ra -

Informatika képzési programban

9. o0szt. | 10. oszt. | 11. oszt. | 12. oszt.

Digitalis kultara 3 ora 2 6ra 2 ora -

Erettségi felkészitésben (11-12. évf.)

9. o0szt. | 10. oszt. | 11. oszt. | 12. oszt.

Digitalis kultara - - 3 ora 3 ora

Kerettantervi megfelelés

Jelen helyi tanterv a 2020-as NAT —hoz illeszkedd kerettanterv alapjan késziilt.

*https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv_gimn 9 12 evf A
Kormdny 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelete a Nemzeti alaptanterv kiaddsdrol, bevezetésérél és alkalma-
2d4sa@rdl szolé 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet mdédositdsardl

A képzésben felhaszndlhato tobblet éraszam lehet6vé teszi, hogy a kotelez6 témakorokhoz rendelt
tobblet 6rak mellett Uj tartalmi elemek is megjelenjenek.
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9-10. évfolyam

Digitalis kultara alapképzés
9-10. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10. évfolya-
mon feladatunk a tanulék tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskoldban elvart, a korab-
binal bonyolultabb feladatok megoldasdra. Ugyancsak feladatunk az uj kérnyezetben a tanuldk kozotti
egyuttmikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetGséget teremt arra, hogy a tanuldk egy-egy
részterlleten, egyéni érdekl6désiiknek megfelel6en elmélylltebb munkat végezzenek.

A programozds és algoritmizdlds témakoreiben a tanuldk Uj kihivassal talalkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetlenill vezéreltek eszk6zoket, most magasabb szintd
absztrakciot igényl6 feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkéd kdzvet-
len beirasat elvaré fejleszt6i kornyezetben. Célszer( a fejleszt6i kornyezetet és a programozasi nyelvet
ugy megvalasztani, hogy az lehet&séget adjon az elterjedt grafikus feluletek alkalmazésara, tovabba
konnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kornyezetben is elterjedt legyen.

A 9. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alapdraszama: 34 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 16
Informacids tdrsadalom, e-Vilag 2
Szovegszerkesztés 11
Multimédias dokumentumok készitése 5
Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 16 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

—  érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kbvetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleiré eszkoz alapvet6 épitGelemeit;

—  érti a tipusalgoritmusok felhaszndlasanak lehet&ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megolddsaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kérnye-
zetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kddolja;

— afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojardl;

— hétkoznapi, oktatdshoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatdsdnak hatdsairdl a szimuldciés programokban.



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
9-10. évfolyam

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszkdzok és szoftverek haszndlata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy lehetsé-
ges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

— Az elemi adatok és sorozatok megklilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok

— Példak tipusalgoritmus haszndlatdra

— Avezérlési szerkezetek megfelelGi egy formalis programozasi kornyezetben

— Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

— Valtozoék, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazdsa

— A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikoddésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi méd, szekvencia, eldga-
zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok ter-
vezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kédolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszer(i példakon keresztil

— Tipusok, valtozok és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényld
feladatok 6nallé megolddsa, a valasztas indokldsa

— Programozasi feladatok megolddsa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kddolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirdsa egy lehetséges mddszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztGi kbrnyezet lehet&ségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturdlatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kézos megolddsa, amelyek soran a figgvények, eljarasok paraméterezése a pa-
raméteratadas kiilonbozé tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz készilt kiilonb6z6 megoldasok k6zés megbeszélése

TEMAKOR: Informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdbanvan az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-gaz-
dasag, kérnyezet, kultura, informacidovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informdacidhitelesség fogalmaval.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemzéi

— Azinformdcidhitelesség ellenGrzésének egyszer(i modjai
— Aszemélyes adatok védelmének fontosabb szabdlyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacio, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgdltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példdul bejelentkezés egészségligyi vizs-
galatra vagy kozérdekd adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beadllitdsok megismerése, haszndlata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kbzosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehet&ségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelels informacidk keresése valamelyik keresémotorban,
és a taldlatok hatékony szlrése

— Iskolai kérnyezetnek megfelel§ e-szolgaltatdsok hasznalata

TEMAKOR: Szévegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz szlikséges digitalis eszkdzdk és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv mdédon keres, rendez és sz(ir;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarol.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljdbol. Korlevél készitése

—  Hosszt dokumentumok készitése, formazasa. ElSfej és él5lab kialakitasa, labjegyzet, tartalomjegy-
zék létrehozdsa
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— Mas tantargyhoz kapcsolédo feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, lab-
jegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazdsa, példaul iratminta, kérddiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhaszndldsdval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, lab-
jegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, él6fej, él6lab kialakitasa), az infor-
maciéforrdsok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mads tantargyakhoz kapcsolédo tanulmany vagy beszdmold készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informacidkeresés soran gyUjtott multimédids alapelemeket Uj dokumentumok ké-
szitéséhez;

— gyakorlatot szerez a foté-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatdkészitd eszkozok hasz-
nalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informicidkeresés soran gy(jtott multimédias alapelemek felhasznalasaval Uj dokumentumok
Iétrehozdsa

— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédids dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitdlis képfel-
dolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitdlis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis fény-
képez6géppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megoldasahoz az informacidkeresés soran gydjtott multimédias alapelemek fel-
haszndldsdval Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszlrasa a bemutatdba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz szikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kiva-
lasztasa. A projektfeladat bemutatdasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval
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A 10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapdraszama: 34 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Mobiltechnoldgiai ismeretek 2
Szamitdégépes grafika 6
Online kommunikacié 2
Publikalas a vilaghalén 8
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés
A digitalis eszk6z6k hasznalata

Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszkdzok operdcids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— az applikacidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolédd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata sordn
egyuttm(ikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia kdrébe tartozé eszkozok ismerete

— Mobileszkdz6k kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltdvolitasa

— Mobileszkdzbkre tervezett oktatd- és oktatast segité programok haszndlata
— Mobiltechnolégiai eszk6z6k segitségével megvaldsitott egylittmikodés

FOGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavolitdsa,
kezel6felllet, oktatéprogramok, oktatast segit6 programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazds inditasa, haszndlata, bedllitdsa, paraméterek mdodositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton belili kommunikacié megvaldsitdsa mobileszkdzok-
kel

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrdk tarolasi és szerkesztési mdédszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemz8inek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemzGi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoldprogram haszndlata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszésag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi médszerének ismerete

— Alakzatok egymdshoz képest torténé elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program haszndlata

— Alakzatok rajzoldsa: rajzoléeszk6z0k, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak mddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszdsag, transzfor-
mdciék: elforgatas, tikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositds, kett6zés, klénozas

— GOrbék, csomdpontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomépontmliveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi mdveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoléeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszdg, torott vonal, spiral,
csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsdg, csoportositds, kett6zés, klénozas,
csomopont, csomépontmiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolédd témaban kép, hang és video 6nallé rogzitése és tarolasa
digitdlis eszk6zokkel

— Atarolt multimédids elemek tarsakkal torténé megosztdsa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd téma-
ban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban dbrakészités bemutatdkészité vagy szoveg-
szerkeszt6 program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program haszna-
latdval

— Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitasa gorbék, csomdpontok médositasaval, transzforma-
cidk végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek megfelel6en

— Egyszer(i 3D-s alakzat létrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi mddositdsa

10
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TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 2 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehet6ségeket és alkalmazdsokat;
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultirat és szokasokat, a szerep-
elvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a probléma-
nak megfelelSen szlri, ellen6rzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikacio jellemzéi

— Azidentitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacié sordn
— Az online kozosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK
chat, online koz6sség, kisegit6 lehetGségek (az operacids rendszerben), digitdlis identitds, onérvénye-
sités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacio szabalyainak betartdsaval két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids le-
het&ségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A hdldzati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek alkalmazdsa

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz kisegit6 lehetGségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégidk és technikak alkalmazasa példaul techni-
kai, szaktudomanyos és szépirodalmi terileten

— Atalalati lista sz(kitése, b6vitése és szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
—  tobb lapbdl allé webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

11
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Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetGségei, szétvalasztasuk jelentdsége
Kozlésre szant szOoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

Az internetes publikdlds modszereinek megismerése, szabdlyai

Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikdlasa tartalomkezel6 rend-
szerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkeszt6vel

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz
Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK
bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,

felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek

formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok haszndlata, hivatkozas ké-

szitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikdlasra szant szoveges és képi informacidk el6készitése a tanulé érdekl6désének meg-
felelGen vélasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdekl6désének megfeleléen
valasztott témaban

Stilusokra épuilS weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositdsa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd, részletes feladatleirasnak megfelel6 webol-
dal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdekl6désének megfelel6, tobb weblapot tartalmazé dokumentum o6nalld elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Valasztott témdahoz kapcsolddd webes dokumentum elkészitése és publikaldsa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazdasdval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlen hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése
Adatok bevitele, javitdsa, mdsolasa, formazasa

12



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura

9-10. évfolyam

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
Szamitasi mlveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Cellahivatkozasok haszndlata

Fliggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelSvel. Statisztikai fliggvények, feltételt6l fliggs sza-
mitasok, adatok keresése

Mas tantdrgyakban felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével
Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szamformatu-

mok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cel-

lahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, fiiggvények

egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédod, valamint kozérdekd adatok gy(jtése kilon-
b6z6 forrasokbdl

Osszegyijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazassal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel6 programban

Adott feladat kiilénb6z6 megoldasi lehetGségeinek kdzos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprébalasa tobbféle tablazatkezel6 programban és online feliileten
Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 dbrazoldsanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-
gével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szbveg, szam, datum és id6, logikai

Kozérdek( adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Szlirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattdbla, sor, rekord, oszlop, mezs, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: széveg,

szam, datum, id6, logikai; sz(irés, szlrési feltétel, logikai mliveletek; hozzaférési jogosultsag

13
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatdsa kozérdek( adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl,
kulturalis m(sorokbdl, védett természeti értékekbdl

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus napléban,
digitdlis kdnyvtarban, online enciklopédidaban

— Az adatbazisokra épiil6 online szolgaltatdsok, példaul az e-kereskedelem lehet&ségeinek kiproba-
Iasa, vita azok biztonsagos hasznalatdnak lehetGségeird|

— A biztonsagi beallitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a kiilonb6z6 kézos-
ségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszer(ien valasztott informatikai eszkdzoket és a m(ikddtets szoftve-
reit, ismeri a felhasznaldsi lehet6ségeket;

— koveti a technolégiai valtozasokat a digitalis informdaciéforrdsok hasznalataval;

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri a digitalis eszk6z0k és a szamitégépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb allomasait, ten-
denciait;

— tudatosan alakitja informatikai kdrnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kérnyezet jellem-
z6it, figyelembe veszi a digitdlis eszk6zok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kdrnyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramijait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett dllomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevék elleni védekezés lehetdségeivel;

— 0nalléan haszndlja az informatikai eszkdzoket, elkerdli a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszer(ibb felhasznaléi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatdsok csdkkentése

— Azinformatikai eszk6z6k mikddési elveinek megismerése

— Adigitalis eszkdzok f6bb egységei

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Operdciés rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatémorités

— Digitalis kartevdk elleni védekezés

— Tudatos felhaszndaldi magatartas erGsitése, a felelGs eszkozhaszndlat kialakitasa, tudatositadsa; eti-
kus informdcidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

— Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhSben

FOGALMAK
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
9-10. évfolyam

ergondmia, periféria, kommunikacids eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamiveletek; tomo-
rités, digitdlis kartevék és védekezés elleniik, mobileszk6zok operacids rendszere, felhdszolgdltatasok,
szinkronizalas, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet kiala-
kitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbd|
— A digitalis eszk6zok biztonsdgos haszndlatahoz sziikséges |épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme
— Az egyuttmUkodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
11. évfolyam

11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitdlis kultira tantdrgy oktatasat jelentésen befolydsolja a tanulék tovabbtanulasi
szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultlra tantargybdl kozép- vagy emelt szinten érettségi
vizsgat kivannak tenni, fel kell készlilnilk az érettségi vizsga kovetelIményrendszerére. Esetiikben a tan-
anyagot ez a kbvetelményrendszer is befolyasolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendsze-
rezett feldolgozasa is szlikséges. Mdsrészt a tanuldk a gimnazium befejezése utdn vagy tovabbtanul-
nak, vagy a munka vilagaban helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamdra fontos azoknak a
kompetencidknak a fejlesztése, amelyeket a felsGoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitdlis
eszkdzok alkalmazdsanak terén elvarnak.

Mig kordbban a didkok kész, f6leg weben at elérhet6 adatbazisokkal talalkoztak, abbdl kértek le, mé-
dositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon Uj elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-kezelés. A
didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jél szemléltethetd
nagy mennyiség(, strukturalt adat tarolasa, feldolgozasa az informacidszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan 6sszetett problémak digitalis eszkozokkel tor-
tén6 megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy fels6oktatdsi intézményben végzett ku-
tatdmunka soran felmeriilnek. A tanuldk egyre tobb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben
egyuttmikodve egy valds, de az informatikatél gyakran tdvol esé probléma feldolgozasa soran kell
egyszerre tobbféle digitdlis eszkdzt és programot hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kulttra tantargy alapdéraszama: 68 dra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20

Informacids tarsadalom, e-Vilag 4

Mobiltechnoldgiai ismeretek 4

Szovegszerkesztés

Online kommunikacio 2

Tablazatkezelés 12

Adatbazis-kezelés 20

A digitdlis eszkdzok haszndlata 2
Osszes éraszam: 68

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kbvetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleiré eszkoz alapvet6 épitGelemeit;

—  érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet6ségeit.
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
11. évfolyam

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példdkban, feladatok megolddasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kérnye-
zetének alapszolgaltatdsait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintl formalis
programozasi nyelven kédolja;

— afeladat megolddsanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl;

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimuldcids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkoddst segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése

— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek haszndlata. Algoritmus leirdsa egy algoritmus-
leird eszkoz segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Azelemi és 0sszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata

— Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és a |épésenkénti finomitas elvei alap-
jan

— Egyszer( tipusalgoritmus hasznalata

— Avezérlési szerkezetek megfelelSi egy formalis programozasi kérnyezetben

— Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, feltételes ciklusok

— Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddolasa

— Tesztelés, elemzés

— Objektumorientdlt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdasi mdéd, egész szam, valds
szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek,
eljaras, figgvény, kddolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, haté-
konysdagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddoé feladatok egyszer( algoritmusanak tervezése és ko-
doldsa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirdsa egy algoritmusleird eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat igénylé
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazdasa konkrét feladatokban
onalléan és teammunkaban

— Adott probléma megoldasa vizualis és karakteres fejleszt6i kornyezet hasznalatdval is
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
11. évfolyam

— Avizudlis fejleszt6 kérnyezet alapvet osztalyainak, azok jellemzGinek, tulajdonsagainak, metédu-
sainak hasznalatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Azalapvetd vezérl6k hasznalata: cimke, nyomdgomb, szovegmez6, jeldl6négyzet, radidgomb a fel-
haszndléi felllet programozasaban alkalmazdi jellegl feladatok soran (pl. megrendelés beviteli fe-
lUlete)

— Alapvet6 grafikus vezérl6elemek Iétrehozdsa és haszndlata a felhasznalé feliilet programozasaban

— A program helyessége, a helyes m(kodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban,
programban, tapasztalatok koz6s megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilénb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatok el&allitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6z6s megbeszélése

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddé problémdak megolddsa projektmunkdban (pl. mérési
eredmények feldolgozasdval adott hipotézis vizsgdlata, valdszinliség-szamitasi feladatok, demo-
grafiai modellek)

TEMAKOR: Informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— tisztdbanvan az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-gaz-
dasag, kérnyezet, kultura, informacidovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informdacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformdacidhitelesség ellen6rzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi elGirdsok
— Az egyén és a kdzosség kapcsolata az informdcios tarsadalomban

— Az e-szolgaltatasok f6bb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok, lgyfélkapu,
GDPR, adatbiztonsdag, informaciovédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik genera-
cids szamitdgépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorldsa, e-lgyintézés
és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitasok megismerése, haszndlata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklGdési korokrdl, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehet&ségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
11. évfolyam

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolédo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— céljainak megfelel6 alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezelSfellletére vonatkozo igé-
nyeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszk6zdk operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikaciékat ondlléan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolddé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata sordn
egyluttm(ikodik tarsaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezelSfellletének hasznalata, személyre szabdsa, egyedi igényekhez beallitasa
— Mobileszkoz6k kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltdvolitasa

— Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése

— Mobileszk6zokre tervezett oktatd- és oktatdst segit6é programok célszeril haszndlata

— Alkalmazas kezel6feliletének és feladatainak specifikaldsa

— Mobiltechnolégiai eszk6z6k segitségével megvaldsitott egylttmikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazas, applikacié; alkalmazds telepitése, eltdvolitdsa, oktato-

programok, oktatast segité programok, halézati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye, alkalmazasspe-

cifikacié

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazds inditasa, haszndlata, bedllitdsa, paraméterek mddositasa

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvalésitdsa mobileszkdzok-
kel

— Mobilalkalmazasok minGsitése ergondmiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazasok mingsitése a rendelkezésre allé erGforrasok és az alkalmazas hardverigénye
alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezelSfellletének és funkcidinak meghataro-
zasa

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
ORASZAM: 4 6ra
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Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
11. évfolyam

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatardl;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

— Ko6zosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verzidkovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolédo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformadzas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott dokumentum, meg-
jegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd hosszd dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul ta-
nulmany készitése irodalombdl, torténelembdl, etikabdl

— Informacidforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok kéz6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom
Iétrehozdsa

— Korrektura alkalmazasa, valtozdsok kévetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum tartal-
manak koz6s véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehet&ségeket és alkalmazdsokat;
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerep-
elvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informdcidkeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a probléma-
nak megfeleléen sz(ri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informdacidhitelesség fogalmaval.

20



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
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FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— Akollaboracid jellemzéi, alkalmazasi példak

— Afogyatékkal él6k online kommunikacidjat segité hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasdprogram, személyi asszisztens (operaciés rendszerekben), kollaboracié, kooperacio, csapat-
munka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacio szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios le-
hetdségek és felhGalkalmazdsok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kultura és szokasok,
szerepelvdrasok hasznalata. Az identitds kérdésének 6sszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek
tudatositasa

— Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek alkalmazasa

— Kollaboriacié alkalmazasa projektmunkdban mas tantdrgyak tanulasa soran

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz a kisegit6 lehetGségek bedllitasa. Online kommunika-
Ciot segit6 hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégidk és technikadk alkalmazdsa az egyéni érdekl6désnek megfelel6en mas
tantdrgyak tanulasa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tdblazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a problémamegoldas sordn fliggvényeket célszerlen hasznil;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és id6-, pénznem-, szadzalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelSvel

— Adatok bevitele kiilénb6z8 forrdsokbdl

— Mas tantargyakban felmer(ilé problémak megolddsa a tablazatkezel§ program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sz(irés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrdazolasi lehetGségei
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FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportdlas; szoveg-, szdm- és logikai ti-
pus; szamformatumok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum, egyéni szam-
formatum, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képlet szerkesztése, fliggvények haszndlata, fligg-
vény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, sz(irés, adatok kiemelése formazassal, diagram lét-
rehozasa, diagramtipusok, diagram-osszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddd, valamint kdzérdek(i adatok gydjtése kiilon-
b6z6 forrasokbdl

—  Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel8 alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezelS programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezel§ feliileten

— Nagyméret( adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehet&ségeivel

—  Osszefliggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezel8 program eszkdzeivel

— Adott feladat kiilénb6z6 megoldasi lehetGségeinek kozos elemzése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsoldédo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-
gével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és 6sszesitett adatokat nyer ki;

— afeladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, mddosit és torol, Grlapokat hasznal, je-
lentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturdlt adattarolds

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai
— Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa
— Lekérdezések készitése

— Szlrési feltételek megadasa

— Fluggvényhasznalat adatok 6sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok mddositasa, hozzaflizése, torlése

— Kozérdekdl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattdbla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 0sszeg, atlag, szélsGérték, darabszam, szlirés, sz(irési
feltétel, logikai m(iveletek, hozzaférési jogosultsag
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11. évfolyam

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbdl, az elektronikus naplobdl

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytdblas és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-ke-
zelS rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatke-
zel6vel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédod, valamint kézérdek( adatok gy(j-
tése és adatbazis-kezelS programba vald bevitele

— Adott problémdnak megfelel6 adattipusok vdlasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, 6sszesitd
fuggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehet&ségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata

ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszer(ien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtets szoftve-
reit, ismeri a felhasznalasi lehet6ségeket;

— koveti a technoldgiai véltozasokat a digitalis informacioforrdsok hasznalataval,

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitdgépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb dllomasait, ten-
denciait;

— tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellem-
z6it, figyelembe veszi a digitdlis eszk6zok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kornyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramijait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevék elleni védekezés lehetdségeivel;

— 0ndlléan haszndlja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhaszndldi hibdkat, elharitja az
egyszer(ibb felhasznaléi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatdsok csokkentése

— Adigitalis eszk6zok f6bb egységei, azok fejl6déstorténetének f6bb allomasai

— Operdacids rendszer segédprogramjai

—  Allomany- és mappatémorités

— Digitalis kartevék elleni védekezés

— Tudatos felhaszndloi magatartas erGsitése, a felelGs eszkozhaszndlat kialakitasa, tudatositadsa; eti-
kus informdcidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban
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11. évfolyam

Alloményok kezelése és megosztasa a felhSben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK
ergondmia; lokalis, illetve halézati fajl- és mappamlveletek; tomarités, digitdlis kartevék és védekezés

ellenlik, mobileszk6z6k operacids rendszere, felhGszolgdltatasok, szinkronizalas, jogosultsagok, etikus

informacidkezelés, tdvmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus munkakoérnyezet kialaki-
tdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

A digitdlis eszk6z0k biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges lépések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartdsa, virusvédelme

Az egylttm(ikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizalasa szamitégépes haldzat se-
gitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolddd bemutatd vagy weboldal készitése
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AJTP

Arany Janos Tehetséggondozo6 Program

A digitalis kultura sokoldalu fejlesztésének kovetelménye az Arany Janos Tehetséggondozd Program f6
célkitlizései kdzé tartozik. A gazdagité év sordn lehet8séget kell biztositani, hogy a tanuldk k6zott ta-
pasztalhato felkésziiltségbeli kiilonbségek kiegyenlitésre keriljenek, ezért a tanterv a 7-8. évfolyam
kerettantervének témakoreire és fejlesztési feladataira épil, hidat képezve ezzel a meglévé és a ko-
zépiskolai tananyag elsajatitasa megkezdéséhez szlikséges ismeretek és képességek kivanatos szintje
kozott. Ebbél a meggondolasbdl kiindulva a tanév elején feltétleniil javasolt a tanuldk el6zetes tudasa-
nak feltérképezése, melynek eredménye kiindulasi alapja lehet a pedagdgiai munkanak.

Tekintettel arra, hogy a program tovabbra is célul tlzi ki a tanuldk szamara az ECDL vizsga teljesitését,
az egyes modulokhoz kapcsolhaté témakorok végén megjelenitésre kertiltek a modulvizsga sikeres tel-
jesitéséhez sziikséges kdvetelmények is. Az érintett témakorokre Oraszamok a modulvizsga teljesité-
séhez sziikséges mértékben keriiltek megallapitasra. Az javasolhatd, hogy a gazdagitd év végére leg-
aldbb négy modulbdl sikeres vizsgaval rendelkezzenek a tanuldk.

Kiemelt feladat, hogy a tanuldkat sikeresen érzékenyitsiik a matematikai logika, az algoritmizalas, a
programozas, a robotika, az 6sszetettebb, komolyabb gondolkodasi képességet igényl6 teriletek ira-
nyaba. A tanterv ehhez magasabb draszdmot is biztosit. A heti négy éras tanterv témakorei kozé ezért
bekeriilt a tablazatkezelés, a fennmaradé éraszam fordithaté a programozasi nyelvek irdnyaba torténé
elmozdulasra, az ilyen irdnyu tehetséggondozdsra.

Figyelmet sziikséges forditani arra, hogy az atlagosnal magasabb szint( affinitassal rendelkezd tanulék
differencialt foglalkoztatas keretében felkészitésben részesiiljenek az AJTP informatika versenyére, il-
letve lehet6séget kapjanak az orszdgos szintli megmeérettetésekbe torténé bekapcsolddasra is.

9. AJTP (elokészit6)-10. évfolyam

Az AJTP el6készit6 évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapéraszama: 102 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
ElGzetes tudas felmérése 2
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online ismeretek és kommunikacid 12
Robotika 12
Szovegszerkesztés 16
Bemutatodkészités 14
Multimédias elemek készitése 6
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 8
Szamitdgépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata 18
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
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AJTP

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kddolds eszkozeit;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;

vizsgalni tudja a szabdlyozd eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegolddshoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy lehet-
séges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkllénboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleli egy programozasi kornyezetben

Eldgazdsok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

Valtozék, értékadas. Eljarasok, figgvények alkalmazdsa

A program megtervezése, kddolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgdasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientdlt gondolkozads megalapozasa

Masok 3ltal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia, elaga-

zas, ciklus, elemi adat, egyszerd algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, ko-

dolds, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,

elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdrnek megfelel hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési fo-
lyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkodznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

VezérlGszerkezetek tudatos vdlasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldasa
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— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az ered-
mények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek figgvényében

— Adatok kezelését, valtozék hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online ismeretek és kommunikacio

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikdcié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a hdldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalléan kezeli az operdcidés rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgdltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatornak haszndlata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendé 1épések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattarolds és megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh&szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gzenetkild6 és csevegGprogram hasznalata az elektronikus kommunikacid
szabalyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé cso-
portmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek haszndlata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok taroldsa
és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatdsai, felhdszolgaltatdsok se-
gitségével

Az ECDL modulvizsga sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

— legyen tisztdban, hogy mit jelent a web-bongészés és az online biztonsag fogalma,

— tudja hasznalni a bongész6t és kezelni annak beallitasait, konyvjelzdit és a webes kimeneteket,
— keressen hatékonyan online informacidkat és értékelje mérlegel6en a webes tartalmakat,

—  értse a kulcsfontossagu szerzGi jogi és az adatvédelmi kérdéseket,

—  értse az online kozosségek, a kommunikaciot és az e-mail fogalmat,

— tudjon kiildeni, fogadni e-maileket és kezelni e-mail bedllitasokat,

— tudjon e-maileket rendszerezni és keresni, naptarakat hasznalni.

27



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
AJTP

Az Online alapismeretek modul részletes kovetelményei a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tar-
sasag honlapjan érhetdk el.

TEmMAKOR: Robotika

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gy(ijt szenzorok segitségével,

— mozgdasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egylttmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akaddlyokra reagdlé robot programozasa

— Akaddlypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gy(jtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypdlyan; a viselkedés
madositadsa a gydjtott adatoknak megfelel6en

TEMAKOR: Szévegszerkesztés

ORASZAM: 16 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn 6ndllédan hoz |étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és mérlegelve hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenGrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyom-
tatds kornyezetre gyakorolt hatdasaival;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazdé dokumentumok létrehozdasa, formazasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
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— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Széveges dokumentu-
mok szerkezete, objektumok. El6fej és é1614b

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa

—  Mentés kildonb6z6 formatumokba

— Azinformdcidforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK

szOvegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej, él6lab, tabla-
zat szévegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes do-
kumentumkészités, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé létrehozdsa, példaul iratmintak, adatlap készi-
tése

— Adott tandrai vagy mas tantdrgyakhoz kapcsolddd problémahoz, az iskolai élethez, hétkéznapi
problémahoz szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6nalldan vagy
projektmunka keretében, példdul tanulmany egy adott torténelmi korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, él6fej és élGlab kialakitdsa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

— Azelkészitett dokumentum kérnyezetbarat nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztdsa online tarhelyen

Az ECDL Szovegszerkesztés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

—  Tudnia kell dokumentumokkal dolgozni és azokat kiilonb6z6 fajl formatumokban elmenteni,

— A hatékony munkavégzés érdekében tudnia kell beépitett funkcidkat (pl. Sugd) hasznalni,

— Tudnia kell olyan révid dokumentumokat létrehozni és szerkeszteni, amelyeket meg lehet osztani
madsokkal, és tovabbitani is lehet,

— Tudnia kell egy dokumentumba tablazatokat, képeket és rajzolt objektumokat beszurni,

— Tudnia kell dokumentumokat korlevélhez elGkésziteni,

— Tudnia kell bedllitani az oldalszdmozast, a nyomtatas el6tt ellenérizni a helyesirast.

Az Szovegszerkesztés modul részletes kovetelményei a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsa-
sag honlapjan érheték el.

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szOveges és multimédids dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informdciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
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— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animdciét, videdt tartalmazd prezentacid létrehozdsa,
formdzdsa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatdban

— Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatasa

— Azinformdcidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, Iényegkieme-
lés, dokumentum bels6 szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kisel6addshoz (a digitdlis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolédé feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatdsahoz, a meg-
feleld szerkezet kialakitasaval az informacidéforrasok etikus haszndlataval

— Tajékoztatod vagy reklamcélu, automatikusan ismétl6dé, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészit6 alkalmazassal

— Elkészitett prezentdcido megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kilonb6z6 formatumokba

Az ECDL Prezentaciéo modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

— Tudni kell prezentacidkat létrehozni és elmenteni kiilonb6z6 fajl formatumokban,

— A hatékonysag érdekében ismernie kell beépitett funkcidkat (pl. Stgo),

—  Ertelmezni kell tudni a kiildnbz6 prezentacids nézeteket, tudni kell, mikor melyiket kell hasznalni,
ki kell tudni valasztani a kiilonb6z6 diaelrendezéseket és meg kell tudni szerkeszteni a didkat,

— A prezentaciok szovegét be kell tudni vinni, szerkeszteni és formazni. Egyedi cimeket is kell tudni
alkalmazni,

— Képet, grafikat, rajzolt alakzatot kell tudni beszurni, szerkeszteni,

— Kulonb6z6 animalasi és attlinési effektusokat kell ismerni; a tartalmat ellenGrizni és javitani kell a
nyomtatas, illetve. a didk bemutatdsa el6tt.

Az Prezentdcié modul részletes kdvetelményei a Neumann Janos Szamitdgép-tudomanyi Tarsasag hon-
lapjan érhetGk el.

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészit vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszk6zokkel dbrat készit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités)

és javitasa
— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndldsa el6adasokhoz és
bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonb6z6 tipusu doku-
mentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok felhaszna-
Iasa rajzok készitésében. Csomdpontmiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdépontok, csomdépontmdiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitdlis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és fel-
hasznalasa el6adasokhoz, bemutatdkhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése, mddosi-
tasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatdkhoz

—  Abrakészités soran egyszer( transzformaciés mveletek, igazitasok, csoportmiveletek hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus médszereket igényelnek: masolas, klé-
nozas, tikrozés, geometriai transzformacidk

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;

— ismeri az informdacids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhaté jovéijét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeriaz informacidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejli érvénye-
sitésének lehet6ségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehet6ségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informdcids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak felismerése
— Azinformdcid szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikdk, stratégiak, tobbszempontu keresés

— Adigitalis eszk6z0k egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai

31



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
AJTP

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség, informdcids tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktél vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példdul dkori szamoldsi médszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizs-
galatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, haszndlata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keres6émotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

— Az adatok és az online identitads védelmét biztositd lehet6ségeket alkalmazdsa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozdsa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddd témaban

TEMAKOR: Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 18 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz haszndlhaté informatikai eszkdzok kozil;
— 0Onalléan haszndlja az operacids rendszer felhasznaldi felliletét;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitdlis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddé mobileszk6zokre fejlesztett alkal-
mazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6ndlldéan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaléi szint( hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek min&ségével, kédolasaval, tomoritésével, tovabbita-
saval kapcsolatos problémak kezelésérél;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

— Azinformatikai eszk6z6k miikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszko-
z6k. A felhasznalas szempontjabodl fontos mikodési elvek és paraméterek

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operdciés rendszerek, helyi halézatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete. Tuda-
tos felhasznaldi magatartas erésitése, a felelés eszkdzhaszndlat kialakitasa, tudatositdsa; etikus in-
formdacidkezelés
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— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felh6ben

FOGALMAK

adat, informacié, hir, digitalizalas, digitalizalas min6sége, kddolas, kddolasi problémak, ergondmia, be-
és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids eszk6zok, mikodési elv,
m(ikodési paraméterek, hdlézatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok operdcids rendszere, opera-
cids rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramijai, allomanyok és konyvtarak tomo-
ritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok meg-
osztdsa a tarsakkal a felhGszolgdltatdson keresztil

— Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egylttm{kodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozdsahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetGségeinek felhasznaldsa tantdrgyi feladatokban

— Ko6z6s munka esetén a digitdlis er6forrdsokhoz tartozo hozzaférési és jogosultsagi szintek megis-
merése

Az ECDL Szamitogépes alapismeretek modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

—  értse az IKT, a szamitogép és az egyéb eszkdzok és szoftverek témajdval kapcsolatos alapvetd fo-
galmakat,

— inditsa el és megfelel6en kapcsolja is le a szamitdgépet,

— hatékonyan tudjon dolgozni az asztalon taldlhaté ikonokkal és az ablakokkal,

— képes legyen mdodositani az operacids rendszer f6bb tulajdonsagait, és haszndlja a beépitett sugd
funkcidkat,

— képes legyen létrehozni és kinyomtatni egy egyszer(i dokumentumot,

— ismerje a fajlkezelés fG6bb fogalmait és hatékonyan tudjon fajlokat és mappakat rendszerezni,

— értse az alapvet6 adattarolasi fogalmakat és tudjon fajlokat témoériteni,

— értse a haldzati fogalmakat, a csatlakozdsok tipusait és képes legyen az internethez csatlakozni,

— tisztaban legyen az adatvédelem fontossdgaval, a malware és a biztonsagi mentés fogalmaval,

— ismerje a kornyezetvédelmi, hozzaférhet&séggel és a felhasznaldi egészséggel kapcsolatos meg-
fontolasokat

Az Szamitégépes alapismeretek modul részletes kdvetelményei a Neumann Janos Szamitdgép-tu-
domanyi Tarsasag honlapjan érhetdék el.

A 9. (AJTP) évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 68 dra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Tablazatkezelés 24
Adatbazis-kezelés 24
Publikalas vilaghalén, webszerkesztés 20
Osszes 6raszam: 68
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TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 24 é6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfelel§ képleteket, egyszer( statisztikai fliggvé-
nyeket hasznal tablazatkezel§ programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimuldcidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetGségei

Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatti-
pus. Adatok tablazatos formdba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szdmitdasok. Statisztikai figgvények haszndlata tablazatkeze-
I6kben

Adatok feldolgozdsat segité szamitasi mlveletek

Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek szer-
kesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantdrgyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus dbrazolasi lehet&ségei. Diagram létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK
tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozds, adatok tab-

|azatos formdba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas,

sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositdsa, diagram

|étrehozdsa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé, valamint kdzérdek(i adatok gydjtése kiilon-
b6z6 forrasokbdl

Osszegydjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazassal

A problémdanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fliiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezeld programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 dbrazoldsanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel 6 program segitsé-
gével

Az ECDL Tablazatkezelés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

tudni kell tablazatokat Iétrehozni, menteni kiilonbozé fajlformatumokban.
a hatékonysag érdekében ismerni kell beépitett funkcidkat pl. a Sugoét,
tudni kell a cellaba adatot bevinni és listakat létrehozni,
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tudni kell adatot kijel6lni, rendezni, masolni, mozgatni, tordlni, tovabba sorokat és oszlopokat szer-
keszteni a munkalapokon; masolni, mozgatni, torolni és megfelel6en dtnevezni a munkalapokat,
tudni kell tablazatkezel6 funkcidk segitségével matematikai és logikai fliggvényeket Iétrehozni,
megfelel§ gyakorlattal kell rendelkezni a fliggvények létrehozdsaban és a fliggvényhibak felisme-
résében, illetve szam és szovegtartalom formdazasaban,

az informacid minél pontosabb atadasa érdekében ki kell tudni valasztani, Iétre kell tudni hozni, és
meg kell tudni formdazni a megfelel§ grafikont,

tudni kell a tablazat oldalszamait megfelelGen beallitani, illetve ellendrizni és javitani a tartalmat a
nyomtatas el6tt.

A Tablazatkezelés modul részletes kovetelményei a Neumann Jadnos Szamitdgép-tudomanyi Tarsasag

honlapjan érheték el.

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 24 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki;
a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, médosit és torol, Grlapokat hasznal, je-
lentéseket nyomtat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai
Tablakapcsolatok Iétrehozasa, felhaszndlasa
Lekérdezések készitése

Szlirési feltételek megaddsa
Fliggvényhaszndlat adatok Osszesitésére
Jelentések készitése

Adatok mdédositasa, hozzaflizése, torlése
Kozérdek(i adatbazisok elérése

FOGALMAK
adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, jelentés;

adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 6sszeg, atlag, szélséérték, darabszam, sz(irés, sz(rési

feltétel, logikai miveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa online adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvdnos adattarakbdl, az elektronikus naplébdl

Adatok sz(rése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-ke-
zelS rendszer segitségével

Adott adathalmaz, példaul teleplilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatke-
zelSvel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett
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— A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kézérdekd adatok gydij-
tése és adatbazis-kezelS programba vald bevitele

— Adott problémdnak megfelel6 adattipusok vdlasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, 6sszesitd
fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megolddsi lehet&ségeinek kozos elemzése

—  Osszefliggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa

Az ECDL Adatbazis-kezelés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

- tisztaban kell lennie az adatbazis-kezeléssel kapcsolatos legfontosabb fogalmakkal,

— Hasznalni kell tudnia az adatbazis-kezel6t,

— Tudni, hogy mi az adatbazis, hogy épiil fel, és hogyan mikodik,

- Létre kell tudni hozni egyszer(i adatbazisokat és kiilonb6z6 mdédokon meg kell tudni jeleniteni a
tartalmukat,

— Kell tudni tablat Iétrehozni, meghatarozni és mddositani a mezGket és tulajdonsagaikat, adatot
bevinni és szerkeszteni,

— Tudni kell tablat vagy Grlapot levalogatni és sz(irni, lekérdezéseket |étrehozni, mddositani, mikod-
tetni, hogy az adatbazisbél adott informacidhoz lehessen jutni,

— Tudni kell jelentést késziteni és tovabbitasra kész anyagot létrehozni.

A Adatbazis-kezelés modul részletes kovetelményei a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag
honlapjan érheték el.

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeria HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
— tobb lapbdl allé webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmdnak és stilusanak szerkesztési lehet&ségei, szétvalasztasuk jelent&sége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

— Azinternetes publikalds mddszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezel6 rend-
szerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne Iévé stilusok haszndlata a dokumentum formdazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése
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FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,
felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformadzas, tdblazatok hasznalata, hivatkozas ké-
szitése, konyvjelz6, stiluslap, Urlap, keret, kozzététel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikalasra szant szoveges és képi informacidk el6készitése a tanuld érdeklédésének meg-
felel6en vélasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanulé érdekl6désének megfelelen
valasztott témaban

— Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

— Aziskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirdsnak megfelel webol-
dal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikdlasa

— A tanuld érdeklédésének megfelels, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nalld elkészitése
tandri segitséggel, kész stilusok alkalmazdasaval

— Valasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikaldsa csoportmunkdaban,
kapott stilusok alkalmazdsdval, illetve azok részleges mdédositasaval

Az ECDL Webszerkesztés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazénak:

— Ismerni kell az a legfontosabb webes fogalmakat, kifejezéseket,

— Ismerni kell a HTML alapelveit,

— Ismerni kell a HTML kéd szerkezetét és a HTML nyelv alapvet6 utasitasait,

— tudni kell statikus weboldalt |étrehozni,

— tudni kell hasznalni a HTML jelol6ket (tag-ek) a weboldal kinézetének mddositasara,

— webes alkalmazasok hasznalatdval tudni kell weboldalakat tervezni, formazni, széveget formazni,
— tudni kell hiperlinkeket és tablazatokat hasznalni,

— tudni kell egyszer stiluslapokat késziteni,

— tudni kell egyszer Grlapokat késziteni,

— el6 kell tudni késziteni egy weboldalt egy webszerveren vald kozzétételére.

A Webszerkesztés modul részletes kbvetelményei a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag
honlapjan érheték el.

A 10. (AJTP) évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapdéraszama: 34 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Mobiltechnoldgiai ismeretek 6
Szamitdgépes grafika 14
Ismétlés Szovegszerkesztés, tablazatkezelés) 14
Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 6 6ra
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TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és hasznalja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszk6z6k operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

az applikaciokat onalldan telepiti;

céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyuttm(ikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A mobiltechnolégia korébe tartozd eszkozok ismerete

Mobileszkoz6k kezelése, alkalmazdasok futtatasa, telepitése, eltavolitdsa
Mobileszkozbkre tervezett oktatd- és oktatast segité programok hasznalata
Mobiltechnoldgiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egylttmikodés

FOGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavolitasa,

kezel6feliilet, oktatéprogramok, oktatdst segité programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Tanuldst segité mobilalkalmazas vélasztasa, telepitése, eltavolitasa

Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek médositasa
Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliili kommunikacié megvalésitdsa mobileszk6zok-
kel

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus dbrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis képek jellemz8inek és taroldsanak megismerése

A rasztergrafikus kép jellemzgi: felbontas, szinmélység

Rasztergrafikus rajzoléprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszdsag, takards, vagas

Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra taroldsi médszerének ismerete

Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk
Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

Alakzatok rajzolasa: rajzoldeszkdzok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy leirds alapjan
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— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak médositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozds, atlatszdsag, transzfor-
maciok: elforgatas, tikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositas, kett6zés, klonozas

— GOrbék, csomdpontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja

— Elemi mdveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszdg, torott vonal, spiral,
csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsag, csoportositds, kett6zés, kldnozas,
csomépont, csomdpontmiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolddd témaban kép, hang és video 6nallé rogzitése és tarolasa
digitalis eszkozokkel

— Atarolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztdsa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd téma-
ban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban dbrakészités bemutatokészité vagy szoveg-
szerkeszt6 program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program haszna-
latdval

— Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitdsa gorbék, csomdpontok mddositdsdval, transzforma-
cidk végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja egy adott felhaszndlds igényeinek megfelel6en

— Egyszer(i 3D-s alakzat létrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi mddositdsa

TEMAKOR: Ismétlés (Szovegszerkesztés, tablazatkezelés)

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv mddon keres, rendez és sz(ir;

— tablazatkezelGvel adatelemzést és szamitasokat végez;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;
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— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatardl;

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabdl. Korlevél készitése

—  Hosszt dokumentumok készitése, formdzasa. ElGfej és é161ab kialakitasa, labjegyzet, tartalomjegy-
zék létrehozasa;

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabdl, korlevél készitése;

— Szam, szoveg, logikai tipusok, szamformatumok alkalmazdsa, datum- és id6-, pénznem-, szazalék-
formatumok alkalmazdsa, egyéni szamformatum kialakitdsa;

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozdsok hasznalata;

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbdl, adatok elemzése, csoportositdsa, nagy adathalmazok ke-
zelése. Keresés, rendezés, sz(irés, szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrdzolasi lehetGségei

— Mas tantargyakban felmeril6 (és hétkoznapi) problémak megoldasa szévegszerkeszts és/vagy
tablazatkezeld program segitségével

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, 1ab-
jegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab, cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafi-
zet, adatimportalds; szoveg-, szam- és logikai tipus; szamformatumok, datum- és id6formatum, szaza-
|ékformatum, pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat
képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
sz(lirés, adatok kiemelése formazassal, diagram |étrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazdsa, példaul iratminta, kérddiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsdval hosszui dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, lab-
jegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltéré laptajolas, él6fej, él6lab kialakitasa), az infor-
macioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé tanulmany vagy beszamolé készitése projektmunka keretében

— az adatokat diagramon szemlélteti.

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kdzérdek( adatok gydjtése kulén-
b6z6 forrasokbdl

—  Osszegy(ijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel8 alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és koz0s szerkesztése online tablazatkezel§ feliileten

— Nagyméret(i adathalmaz elemzése a tablazatkezel program lehet&ségeivel

40



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
AJTP

- Osszefliggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezel8 program eszkézeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megolddsi lehet&ségeinek kozos elemzése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsoldédo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-
gével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

11. évfolyam

A 11. (AJTP) évfolyamon a digitalis kulttira tantargy helyi tanterve azonos a tobbi képzési program
helyi tantervével.
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Informatika képzési program

Napjainkban nagy sziikség van az informatikai szakemberekre. A képzés elsédleges célja a fels6foku
informatikai tanulmdanyokra torténd felkészités. A program keretében a 9-10. évfolyam szdmdra a ke-
rettantervben elirt témakorok tartalmi elemeinek mélyebb elsajatitasa a feladat, kiemelten kezelve a
programozas teriletet. A képzésben helyet kap az elektronika-robotika témakor is.

9-10. évfolyam
A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 102 é6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informacids tdrsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnoldgiai ismeretek
Szovegszerkesztés 20
Szamitdgépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
Online kommunikacio 4
Publikdlds a vilaghalén 14
A digitalis eszk6zok haszndlata 5
Elektronika-robotika 14
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

—  érti az egyszer(l problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeriaz elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleiré eszkoz alapvet6 épitéelemeit;

—  érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet6ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példdkban, feladatok megolddsaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kérnye-
zetének alapszolgaltatdsait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz |étre, és azt egy magas szintl formalis
programozasi nyelven kddolja;

— afeladat megolddsanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitégépes szimulaciojardl;

— hétkdznapi, oktatashoz készlilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimuldcids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy lehetsé-
ges moédjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgdalata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok

— Példak tipusalgoritmus haszndlatdra

— Avezérlési szerkezetek megfelelSi egy formalis programozasi kbrnyezetben

— Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdanyu eldgazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi méd, szekvencia, eldga-
zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok ter-
vezése, vezérlési szerkezetek, eljards, fliggvény, kédolds, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formadlis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszer(i példakon keresztil

— Tipusok, valtozok és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényld
feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indokldsa

— Programozasi feladatok megolddsa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirdsa egy lehetséges mddszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztGi kérnyezet lehet&ségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kézos megolddasa, amelyek soran a figgvények, eljarasok paraméterezése a pa-
raméteratadds kilonboz6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zés megbeszélése

TEMAKOR: Informaciés tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdbanvan az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-gaz-
dasag, kérnyezet, kultura, informacidvédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;
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— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Azinformacié megjelenési formai, jellemzéi
— Azinformdcidhitelesség ellen6rzésének egyszer(i modjai

A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

Személyhez kéthetd informacidk és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgdltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizs-
galatra vagy kozérdekd adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitasok megismerése, haszndlata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kbzosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalatdban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kdzosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelel6 informaciok keresése valamelyik keresémotorban,
és a taldlatok hatékony szlirése

— Iskolai kérnyezetnek megfelel§ e-szolgaltatdsok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszk6z6k operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— az applikacidokat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zbk és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolédd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazdsok haszndlata soran
egyuttm(ikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia kdrébe tartozé eszkozok ismerete

— Mobileszk6z6k kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segité programok haszndlata
— Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylttmikodés

FOGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavolitasa,
kezel6felllet, oktatéprogramok, oktatast segité programok, halézati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek mddositasa

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvaldsitdsa mobileszk6zok-
kel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sz(ir;

— etikus médon haszndlja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabdlyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formdaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definidlt stilusok hasz-
nalatardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljdbol. Korlevél készitése

—  Hosszt dokumentumok készitése, formazasa. ElGfej és él61ab kialakitdsa, labjegyzet, tartalomjegy-
zék létrehozdsa

— Mas tantargyhoz kapcsolédoé feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, [ab-
jegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazdsa, példaul iratminta, kérddiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsdval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, lab-
jegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltéré laptajolas, éléfej, él6lab kialakitasa), az infor-
macioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsoléddé tanulmdny vagy beszamold készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrdkat;
— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrdk tarolasi és szerkesztési mdédszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemz8inek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemzGi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoldprogram haszndlata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszésag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi médszerének ismerete

— Alakzatok egymdshoz képest torténé elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program haszndlata

— Alakzatok rajzoldsa: rajzoléeszk6z0k, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak mddositdsa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzfor-
mdciék: elforgatas, tikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositds, kett6zés, klénozas

— GOrbék, csomdpontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi mdveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoléeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszdg, torott vonal, spiral,
csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsag, csoportositas, kett6zés, klénozas,
csomopont, csomépontmiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolédd témaban kép, hang és video 6nallé rogzitése és tarolasa
digitdlis eszk6zokkel

— Atarolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztdsa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd téma-
ban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban dbrakészités bemutatokészité vagy szoveg-
szerkeszt6 program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program haszna-
latdval

— Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitasa gorbék, csomdpontok mddositasaval, transzforma-
cidk végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek megfelel6en

— Egyszer(i 3D-s alakzat létrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi mddositdsa
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TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— alkalmazza az informdacidkeresés soran gyl(ijtott multimédids alapelemeket Uj dokumentumok ké-
szitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt8, a bemutatdkészit6é eszkozok hasz-
nalataban.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipuldlasa

— Az informacidkeresés soran gyljtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 4j dokumentumok
[étrehozdsa

— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédids dokumentumok alkalmazdasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitalis képfel-
dolgozds, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis fény-
képez6géppel, okostelefonnal — és manipulaldsa

— Adott probléma megoldasahoz az informdcidkeresés soran gyl(ijtott multimédias alapelemek fel-
haszndldsdval Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszirasa a bemutatdba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kiva-
lasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehet6ségeket és alkalmazasokat;
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerep-
elvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a probléma-
nak megfeleléen sz(ri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az online kommunikacio jellemzéi
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— Azidentitas kérdésének 6sszetettebb problémai az online kommunikacié soran
— Az online koz0sségek szerepe, m(ikodése

FOGALMAK
chat, online koz6sség, kisegit6 lehetGségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas, 6nérvénye-
sités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacids le-
het6ségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A hdlézati, kozosségi portalok identitaskérdésének 6sszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosité lehet6ségek alkalmazasa

— Fogyatékkal él6k kdzotti kommunikacidhoz kisegitd lehetGségek beallitdasa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikdk alkalmazasa példaul techni-
kai, szaktudomanyos és szépirodalmi terileten

— Ataldlati lista sz(kitése, b6vitése és szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeria HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
—  tobb lapbdl allé webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetGségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

— Azinternetes publikalds mddszereinek megismerése, szabdlyai

— Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezel6 rend-
szerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok haszndalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,
felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas ké-
szitése
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikdlasra szant szoveges és képi informaciok el6készitése a tanuld érdekl§désének meg-
felel6en vélasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdekl6désének megfelelen
valasztott témaban

Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositdsa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirasnak megfelel6 webol-
dal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdekl6désének megfelel6, tobb weblapot tartalmazé dokumentum o6nalld elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Vilasztott témahoz kapcsolddd webes dokumentum elkészitése és publikdldsa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges mddositasaval

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszk6zoket és a miikodtets szoftve-
reit, ismeri a felhasznalasi lehetGségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitdlis informaciéforrasok hasznalataval;

céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzbk és a szamitdgépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb allomasait, ten-
denciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellem-
z6it, figyelembe veszi a digitdlis eszk6zok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kornyezete
egészségét;

haszndlja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;
igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

haszndlja az allomanyok tomoritését és a tomoritett dllomanyok kibontasat;

tisztdban van a digitdlis kartev6k elleni védekezés lehet&ségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkerili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszer(ibb felhasznaléi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a kdrositd hatdsok csdkkentése
Az informatikai eszk6zok m(ikodési elveinek megismerése

A digitdlis eszk6zok fébb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacids rendszerei

Operdcids rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatémorités

Digitdlis kartevdk elleni védekezés
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o

— Tudatos felhasznaldi magatartas erGsitése, a felelGs eszkézhaszndlat kialakitasa, tudatositasa; eti-
kus informacidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

— Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhSben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikacids eszk6zok; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamdveletek; tomo-
rités, digitalis kartevék és védekezés elleniik, mobileszkdzok operaciés rendszere, felhGszolgaltatasok,
szinkronizalas, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakérnyezet kiala-
kitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl|
— Adigitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges |épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartésa, virusvédelme
— Az egylttmikodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével

TEMAKOR: Elektronika-robotika
ORASZAM: 14 6ra

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az elektromos dram hatasait, hasznossagat és veszélyeit;

— ismeri az elektromos mérémuszerek mikodését, tudja haszndlni 6ket;

— ismeri az aramkori elemeke, tudja a szerepliket;

— ismeri a mikrokontroller fogalmat, tudja, mire valo;

- ismeri a digitalis kimenet és bemenet, valamint az analog kimenet (PWM) és bemenet fogalmat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tud egyszerl aramkoroket épiteni rajz alapjan, vagy sajat terv alapjan;

- leirds alapjan Ossze tud allitani az Arduiné felhasznalasdval dramkordket, amelyekben a digitalis
és analdg i/O-t haszndlja;

- tud egyszer( programkddot irni egy ledeket tartalmazd aramkor vezérléséhez;

- leirds/magyarazat alapjan mikodtetni tud egyszer( eszkdzoket, szenzorokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa

— Az egylittm(ikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk sordn

FOGALMAK
robot, szenzor, mikrokontroller, vezérlés, eldgazas, ciklus, PIR mozgasérzékeld, ultrahangos tavol-
sagmérd, h6mérséklet és paratartalom mérg, nedvességmérd, délésérzékels, nyomasérzékeld,
billentylzetmatrix, RFID, DC motor, szervo motor, LCD kijelz6

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Led villogtatas, futéfény megvaldsitdsa

- Hang el64llitasa

- Digitalis bemenet megvaldsitasa kapcsoloval

- Analdg bemenet kiprébalasa potenciométerrel
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— PIR mozgasérzékel, ultrahangos tavolsagmérs, h6mérséklet és paratartalom méré, nedvesség-
mérG, délésérzékel§, nyomasérzékeld, billentylizetmatrix, RFID, DC motor, szervo motor, kiilon-
b6z6 kijelz6k hasznalata

A 10. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdraszama: 68 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Tablazatkezelés 22
Adatbazis-kezelés 5
Elektronika-robotika 16
Osszes éraszam: 68

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 25 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a tanult programozasi kornyezet jellemzé lehetGségeit;

- ismeri a legfontosabb utasitasokat, amelyek segitségével barmilyen algoritmust meg tud valési-
tani;

— ismeri és tudja hasznalni az alapalgoritmusokat;

- tud fuggvényeket hasznalni;

- ismer egyszer(sit6 mddszereket, utasitasokat;

—  érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet6ségeit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- meg tud fogalmazni adott programozasi feladat megoldasahoz tartozo algoritmusokat

- példakban, feladatok megoldasaban haszndlja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi kdrnye-
zetének alapszolgaltatasait;

- masok altal irt program kodjat tudja értelmezni.

— szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintl formalis
programozasi nyelven kédolja;

— afeladat megolddsanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitégépes szimulaciojardl;

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezdG6értékek valtoztatdsanak hatdsairdl a szimulacios programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tantdargyi és egyéb problémak informatikai eszk6zok segitségével torténé megolddsa csoportmun-
kaban, a megoldashoz szikséges algoritmusoké s programkddok készitése

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy lehetsé-
ges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgdlata
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Az elemi adatok és sorozatok megkilonboztetése, kezelése és haszndlata

Szekvencia, elagazdsok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleli egy formdlis programozasi kornyezetben

Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdanyu eldgazas, ciklusok

Valtozék, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazdsa

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

Az objektumorientdlt szemlélet megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi méd, szekvencia, eldga-

zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok ter-

vezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formdlis programozasi nyelv ismerete és haszndlata

Tipusok, valtozdk és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényl6
feladatok 6ndllé megoldasa, a valasztas indoklasa

Programozasi feladatok megoldasa sordn algoritmusok megismerése, leirasa és kddolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznalatat igénylé programozasi feladatok
megolddsa, a vdlasztds indokldsa

Konkrét programozasi feladathoz kapcsolédé algoritmusok leirasa

Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)
Feladatmegolddas strukturdlt algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

Olyan problémak megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok paraméterezése a paramé-
teratadas kilénbo6z6 tipusainak alkalmazasat igényli

Programok tesztelése, fejlesztése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 22 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas sordn fliggvényeket célszerlen hasznil;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitasa, mdsolasa, formazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazdsa
Szamitdsi mlveletek adatokkal, képletek szerkesztése
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Cellahivatkozasok haszndlata

Fliggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkoznapi problémdak megoldasa tablazatkezel6vel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl fliggs sza-
mitasok, adatok keresése

Mas tantdrgyakban felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel program segitségével
Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szamformatu-

mok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cel-

lahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, fliggvények

egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdeki adatok gydjtése kilon-
b6z6 forrasokbdl

Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazéssal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliiggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezelS programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprébalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online fellleten
Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 dbrazoldsanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-
gével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbdazisban interaktiv mdédon keres, rendez és sz(r.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

Kozérdek( adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Szlirési feltételek megaddsa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattdbla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: széveg,

szam, datum, id6, logikai; sz(irés, szlrési feltétel, logikai mlveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatdsa kozérdek(i adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl,
kulturalis m(sorokbdl, védett természeti értékekbdl

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus napléban,
digitdlis kdnyvtarban, online enciklopédidaban

— Az adatbazisokra épulé online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehet&ségeinek kiproba-
Iasa, vita azok biztonsagos hasznalatdnak lehetGségeirdl

— A biztonsagi beallitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a kiilonb6z6 kézos-
ségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: Elektronika-robotika
ORASZAM:16 6ra

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gydjt szenzorok segitségével;

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben;

— ismeri egy 3D tervez§ program alapvet6 szolgaltatasait;

— leiras alapjan meg tud valdsitani egy egyszer(ibb projektet.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tud egyszeribb 3D alakzatot tervezni és nyomtatni;

- -meg tud oldani 6sszetett vezérlési feladatot is;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— -Vezérelhetd kisautd készitése (nyomkovetd, direkt vezérlésd, tavvezérelt)

— ,Emberke” robot készitése (lépegetd, akaddlykeril, tancold)

— -Biztonsagi feladatok megoldasa (beléptetd rendszer)

— Energiagazdalkodas vezérlésének szimulalasa(fltés-hlités, vilagitas, légkondicionalas, locsolas)

— Azegyiittmikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, mikrokontroller, vezérlés, eldgazas, ciklus, PIR mozgasérzékeld, ultrahangos tavol-
sagmérd, h6mérséklet és paratartalom mérd, nedvességmérs, délésérzékeld, nyomasérzékels,
billentylzetmatrix, RFID, DC motor, szervo motor, LCD kijelzé

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Arduino projektek 6nallé vagy munkaparban toérténd megvalositasa.
- Vezérlési problémak megoldasa.

- 3D tervezés és nyomtatis

- Projektmunka

11. évfolyam

A 11. (AJTP) évfolyamon a digitalis kultura tantargy helyi tanterve azonos a tébbi képzési program
helyi tantervével.
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Erettségi felkészités
11-12. évfolyam

Akik digitdlis kultdra tantargybdl kivannak érettségizni, 11. és 12. évfolyamon heti 2-2 éraban segitsé-
get kaphatnak ehhez. Két véltozat kozil tudnak vélasztani. A kozépszintl érettségire felkészité cso-
portban az érettségi kovetelményeknek megfelelé feladatok begyakorldsa a cél. Azok szdmara. akik
digitalis kultira szakirdnyban szeretnének tovabbtanulni, az emelt szintl érettségire felkészit6é csopor-
tot ajanljuk. Itt az érak célja az emelt szintl érettségihez és a tovabbtanulashoz sziikséges tudds és
gyakorlat elsajatitasa.

Mindkét csoportban fontos szerepet kap a korszer( alkalmazéi készség kialakitasa; az algoritmikus gon-
dolkodas fejlesztése; az 6nallé munkara és az egylttmikddésre nevelés, a digitdlis kultdra tarsadalmi
szerepének bemutatasa.

Kozépszintl érettségire készités
A 11. évfolyamon a digitdlis kulttira tantargy alapdéraszama: 102 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
Az informatikai eszk6z6k haszndlata 7
Kommunikacié az interneten 3
Képszerkesztés és grafika 8
Prezentacidkészités 8
Szovegszerkesztés 18
Webszerkesztés. Publikacié az interneten 12
Tablazatkezelés 18
Az informacié és az adat 3
Adatbazis-kezelés 15
K6zépszintl érettségire késziilés 10
Osszes éraszam: 102

TEMAKOR: Az informatikai eszkdzok hasznalata

ORASZAM: 7 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az operacios rendszer, a szamitdgép, a szamitogépes haldzat és a segédprogramok legfon-
tosabb szolgaltatdsait, a haldzatok felépitését;

— ismeri a legfontosabb adatbiztonsagi fogalmakat;

- ismeri a kartékony programokat és legfontosabb szervizmliveleteket;

— ismeri a szoftverek, adatok etikus hasznalatdra vonatkozé szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tudja hasznadlni az iskolai rendszert, illetve a szamitdgépes haldzat szolgaltatasait;
— aproblémamegolddshoz tudatosan valaszt szoftvert;
— ismeri a szamitdgép felépitését;
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— ismeri a szdmitdgéphaldzatok felépitését

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- A hdldzat szolgdltatasainak biztonsagos hasznalata
- Aszamitdgép és a haldzat alkatrészeinek megismerése

FOGALMAK
operdcios rendszer, memoria, processzor, periféridk, kimeneti eszk6zok, bemeneti eszk6zok, szamito-
gépes haldzat, segédprogram, szervizprogram, adatbiztonsdg, virus, virusvédelem, hub, switch

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Kartékony programok, virusok és kéretlen levelek keresése.
— Tomorités, biztonsagi masolat készitése.
- Toredezettségmentesités.

TEMAKOR: Kommunikacié az interneten

ORASZAM:3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az elektronikus levelezés fejlett szolgdltatasait;

— ismer néhany kdzhasznu adatbazist az interneten;

- ismeri az internetes informacidkeresés madjait , tudja hasznalni a sz(irést;
— ismeri a csoportos kommunikacié formait az interneten;

— ismeri az elektronikus vdsdrlds és Ggyintézés legfontosabb szabalyait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- el tudja végezni egy levelezd program specidlis bedllitasait;

— tud hasznalni levelezdlistat;

—  tud férumot hasznalni;

— tud adatbazisban keresni;

— ismer hasznos webhelyeket;

— tud Gsszetett keresést végezni, sz(irni, képeket és multimédiads anyagokat, térképeket keresni
- le tud bonyolitani elektronikus vasarlast, rendelést, (igyintézést;

- aproblémamegolddshoz tudatosan valaszt szoftvert.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- Alevelezés szolgdlatasainak biztonsagos haszndlata
- A bodngész6 bedllitasainak lehet6sége

FOGALMAK
levelezd rendszer, levelezélista, forum, kbzhasznu adatbazis, kulcsszavas keresés, tematikus keresés,
Osszetett keresés, elektronikus ligyintézés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Alevelez6 program beallitasainak megvaltoztatdsa.
- Konkrét keresési feladatok elvégzése.
- Az ligyfélkapu haszndlata.
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TEMAKOR: Képszerkesztés és grafika

ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— létrehozza vagy mddositja a pixeles illetve vektorgrafikus dbrakat az adott probléma megoldasahoz
sziikséges rasztergrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a pixeles és a vektorgrafikus dbrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemz8inek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemzGi: felbontds, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoldprogram haszndlata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszdsag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi médszerének ismerete

— Alakzatok egymdshoz képest torténé elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformacidk

— Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata

— Alakzatok rajzoldsa: rajzoléeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak mddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszésag, transzfor-
maciok: elforgatas, tikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositds, kett6zés, klénozas

— Gorbék, csomoépontok felhaszndldsa rajzok készitésében. Csomdépontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

FOGALMAK

rajzoléeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tiikrozés, feliratozas, igazitds, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal, spiral,
csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsdg, csoportositds, kettGzés, klénozas,
csomopont, csomdépontmiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolédd téma-
ban

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program haszna-
lataval

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek megfelel6en
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TEMAKOR: Prezentacidkészités
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri a prezentdciés dokumentumok felépitését, sablonokat;
- abemutatéba tud szoveget, képez tablazatot beilleszteni
— tud animdciot és diagramot késziteni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tud esztétikus, dinamikus és interaktiv bemutatd tervezése a tartalom, forma és m(ikodés szem-
pontjabdl;

— létrehoz bemutatodkat;. azokban beallit animacidka és attlinéseket

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A prezentdcidkészités lehetfségeinek megismerése (Prezi és PowerPoint)

— A prezentdcié elemeinek megismerése

- A kommunikacio fejlesztése (Kisel6adas)

FOGALMAK

animacio, attlinés, id6zités,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Bemutatdk szerkesztése leiras alapjan.

— Bemutatodk vetitése és kisel6adasok megtartasa.

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 18 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz szlikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tdblazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljdbol. Korlevél készitése

—  Hosszt dokumentumok készitése, formdzésa. ElSfej és é161ab kialakitasa, labjegyzet, tartalomjegy-
zék létrehozdsa

— Mas tantargyhoz kapcsolédo feladatok

58



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
Erettségi felkészités

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, [ab-
jegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab, megosztott dokumentum, megjegyzés, korrektura, val-
tozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példdul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoéveg felhasznaldsaval hosszui dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, lab-
jegyzet beillesztése, hasdbok, szakaszonként eltérd laptajolas, él6fej, él61ab kialakitasa), az infor-
maciéforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Informaciéforrasok etikus haszndlata, példdul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok k6z6s hasznalata online fellleten, példdul csoportmunkaban kialakitott tartalom
létrehozdsa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum tartal-
mdanak kozos véleményezése

TEMAKOR: Webszerkesztés, Publikalas az interneten
JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
— tobb lapbdl allé webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmdnak és stilusanak szerkesztési lehet&ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

— Azinternetes publikaldas mddszereinek megismerése, szabdlyai

— Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikaldsa tartalomkezel6 rend-
szerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok haszndlata a dokumentum formdazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK
bongészGprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,
felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
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formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok haszndlata, hivatkozas ké-

szitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikdldsra szant szoveges és képi informaciok el6készitése a tanuld érdeklédésének meg-
felel6en valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdekl6désének megfeleléen
valasztott témaban

Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kdzos elemzése

Stiluslapot haszndlé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé, részletes feladatleirasnak megfelel6 webol-
dal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikaldsa

A tanuld érdekl6désének megfelel6, tobb weblapot tartalmazé dokumentum o6nallé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Valasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikaldsa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges mddositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 18 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitdsa, mdsolasa, formdazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazdsa
Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Cellahivatkozasok haszndlata

Fliggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkodznapi problémak megoldasa tablazatkezelSvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl fliggs sza-
mitasok, adatok keresése

Mas tantdrgyakban felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével
Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szdamformatu-

mok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cel-

lahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, fliggvények

egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mads tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdek( adatok gyf(ijtése kiilon-
b6z6 forrasokbdl

—  Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazéssal

— A problémdanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazdsa egy
elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilénb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprébalasa tobbféle tablazatkezel6 programban és online fellileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 dbrazoldsanak felismerése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsoldédo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitsé-
gével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Az informacié és az adat
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— -ismeri az adat és informacio fogalmat;

— ismeri az analdg és a digitalis jel fogalmat;

- ismeri a logikai operatorokat és logikai m(iveleteket;

— ismeri a szamrendszereket;

— ismeri az ASCIl kédol3st;

— ismeri az unicode lényegét.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

—  at tud valtani szamrendszerek kozott;

— 4t tud irni kettes komplemens kddba egész szdmokat és vissza is tudja alakitani azokat;
— ismeri a racionalis szamok (valés szamok) kédolasat;

— ismeri a hang és képkddolas mddszerét;

- el tud végezni logikai miveleteket;

- ismeri a kommunikacié modelljét.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szamok atvaltasa kiilonboz6 szamrendszerek kozott, szamoldgép haszndlata

- Valds szamok kddolasa

- Karakterek kddolasa

- Analdg és digitdlis jel egymdsba alakitasa, veszteségek

- Logikai muveletek végzése, logikai feladatok, rejtvények megoldasa

FOGALMAK

kettes komplemens kdd, kddolds, ASCII kéd, Unicode, UTF8; kédtabla, logikai operatorok, analég és
digitalis jel, szamrendszerek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Logikai kapuk készitése és elemzése

— Szinkddok atirasa szamrendszerek kozott
— Mdveletek kettes komplemens kédban
— Titkosirdsok készitése, megfejtése

61



Varga Katalin Gimnazium Digitalis kultura
Erettségi felkészités

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan térolt nagy adathalmazokat kezel, azokbél egyedi és 6sszesitett adatokat nyer ki;

— afeladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, médosit és torol, Grlapokat hasznal, je-
lentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturdlt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai
— Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa
— Lekérdezések készitése

— Szlrési feltételek megadasa

— Flggvényhasznalat adatok 6sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; 6sszeg, atlag, szélsGérték, darabszam, sz(irés, szlirési
feltétel, logikai mUiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbdl, példdul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvdnos adattarakbdl, az elektronikus naplébdl

— Adatok sz(irése, lekérdezése és nyomtatasa egytdblds és tobbtablds adatbazisokbdl adatbazis-ke-
zel6 rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példdaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatke-
zelGvel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddod, valamint kézérdek(l adatok gy(ij-
tése és adatbazis-kezelS programba vald bevitele

— Adott problémdanak megfelel6 adattipusok vdlasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, 6sszesitd
fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehet&ségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: KOzépszintii érettségire késziilés

JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— megadott id6 alatt 6nalldan tud megoldani dsszetett feladatokat az érettségi szintjének megfele-
I6en.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— képes feladatsorok megolddsara kevés segitséggel meghatarozott id6korlaton belil.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tobb feladattipus egymas utdni megolddsa
— Azid6beosztas (itemezése

FOGALMAK
feladattipusok, pontozasi iranyelvek, id6beosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Korabbi feladatsorok megoldasa
A 12. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdraszama: 93 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Az informatika fejl6déstorténete 3
Az informacids tarsadalom 3
Etika és jog 3
Adatvédelem. Az informdcié megbizhatdsaga 3
Szovegszerkesztés 15
Weblapokszerkesztés 6
Tablazatkezelés 15
Adatbazis-kezelés 20
K6zépszintl érettségire késziilés 25
Osszes 6raszam: 93

TEMAKOR: Az informatika fejl6déstérténete
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

- A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri a szdmitastorténet legfontosabb allomasait, korszakai;

- ismeri a Neumann elveket.

- A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:

— kuldnbséget tud tenni a mechanikus, az elektromechanikus és az elektromos szamitégépek kdzott;
- jellemezni tudja a Neumann elv(i gépek generacidit;

- ismertetni tudja az internet torténeti fejl6dését.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- Szamitastorténet fejlédésének megismerése, Arpanet
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— Neumann Janos életutja, szerepe
— A szamitastudomany néhdny fontos alakjanak megemlitése, megismertetése
— A szamitogépek fejl6désének folyamata

FOGALMAK
abakusz, mechanikus gépek, elektromechanikus gépek, elektromos gépek, Neumann elvek, program-
tarolas elve, szamitdgép generdcidk, ENIAC, EDVAC, UNIVAC, PC, integralt aramkor, mikroprocesszor

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Kutatdmunkak és dolgozatok, prezentaciok, weblapok irdsa és/vagy bemutatdsa, el6adasa az in-
formatika torténetének egy-egy érdekes eszkdzérdl vagy technoldgidjardl

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom

JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az informaciés vagy tudastarsadalom f6 jellemzéit;
- ismeri az ergondmia fogalmat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- fel tudja sorolni az informacids tarsadalom legfontosabb el6nyeit és hatranyait;
— meg tudja fogalmazni a sajat viszonyat az IKT-hoz;
— ismrri az adat és az informdacio értékét.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A gazdasag, a kbrnyezet, a kultura és a személyiség helye az informacids tarsadalomban

- A kornyezetvédelem lehetGségei

— Az élethosszig tartd tanulas

- Azinformdcié (adat, tudas, felfedezés, szabadalom, taldlmany, szerz6i md ...) mint termék, szol-
galtatas és aru

FOGALMAK

ergondmia, IKT, informdcids tarsadalom, e-lgyintézés, e-kereskedelem, adat, informacid
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Ajellemz6k megvitatasa, 6sszevetése a legljabb szocioldgiai, gazdasagi adatokkal

- Kutatémunkak az informacids tarsadalomrol.

- Az elektronikus demokracia osztély- vagy iskolaszint( , kiprobalasa”, és/vagy tarsadalmi méret(
esélyeinek megvitatasa.

- Az informdcid és a tudas, mint érték: a tdrsadalmi ét kiilonb6z6 szféraibdl vett példak megbeszé-
lése.

TEMAKOR: Etika és jog

JAVASOLT ORASZAM: 3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a szerzdi jog és felhasznaldi jog fogamat;

— ismeri a publikacio legfontosabb szabalyait.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tudja csoportositani a szoftvereket felhaszndldi jog szerint;
tisztaban van a szellemi termék és a szerzGi jog fogalmaval;
ismeri a személyi adat fogalmat, tudja, hogy ez értéket képvisel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alapvetd viselkedési, publikaldsi szabalyok megértése

FOGALMAK
szerzGi jog, személyes adatok, masok szovegeinek idézése, felhasznaldi jog, licenc, publikaldsi szaba-
lyok, etikett, netikett

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Szabadon felhasznalhatd képek keresése az interneten

Szoftvertermékek felhasznaléi jogaival kapcsolatos leirdsok keresése, licencszerz6dések tanulma-
nyozasa

Publikdlds az interneten a hivatkozasi szabalyok hasznalataval

Etikett és netikett leirdsok tanulmanyozdsa, megyvitatdsa

A szerzGi és a szabadalmi jogbdl idézett szovegek tanulmanyozdsa, megértése.

TEMAKOR: Adatvédelem. Az informacié megbizhatésaga
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a személyes adat fogalmat;
ismeri az adatvédelem fogalmat;
tudja, hogy ellendrizni kell az interneten megjelend adatok hitelességét.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a személyes adatainak védelmére alkalmazhato legfontosabb szabalyokat;
ellendrizni tudja a szamara fontos adatok hitelességét, megbizhatdsagat
hallott a legujabb szabalyokrdl (GDPR)

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A tudomanyos és az altudomanyos ismeretek felismerése, megkiilonboztetése
A személyes adataink megszerzésére vonatkozd kisérlet felismerése
Hagyomadnyos és elektronikus hitelesitési médok megismerése

FOGALMAK

személyes adat, adatvédelem, GDPR, megbizhatdsag, hitelesség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok (adataink) csoportositasa az értékik és a sziikséges védelem (titkossag) szerint.
Példak felkutatdsa a média informacidinak megbizhatésagaval kapcsolatban, az ,elhallgatott”
informdacid szerepe.

Alhirek keresése, elemzése
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TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;
— etikus mdédon hasznalja fel az informdciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— specialis eszkdzoket (pl. egyenletszerkeszt6, megjegyzés beillesztés, keresés, csere, valtozaskove-
tés, karakterszamlalas, ...) is fel tud hasznalni a dokumentum készitésekor;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarél;

— ismeri az érettségi vizsgan el6forduld feladatok megolddsi médjait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

— Ko6zosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verzidkovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolédé feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK

szOvegbevitel, javitds, mddositds, mentés és nyomtatds, dokumentumok formatumai, karakterforma-
zas, bekezdésformazas, oldalformadzas, képek, objektumok beillesztése és formdazasuk, tabuldtorok,
hasabok, tablazatok formazasa, stilusok, sablonok, korlevél, megjegyzés, korrektura, valtozasok kove-
tése, egyenletszerkeszt6

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Meghivd, kérvény, levél, meghatalmazas, szerz6dés, névjegy, stb. készitése

—  Osszetett dokumentumok alkotésa leirds és minta utén vagy szabadon

- Kész dokumentum mentése, nyomtatasa., atalakitasa mas fajlformatumra

— Mas tantargyakhoz kapcsolddé hosszd dokumentum szerkesztése projektmunkdban, példaul ta-
nulmany készitése irodalombdl, torténelembdl, etikabdl

— Informaciéforrasok etikus haszndlata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék beszlrasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok kéz6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom
[étrehozdsa

— Korrektura alkalmazasa, valtozdsok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum tartal-
manak koz6s véleményezése
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TEMAKOR: Webszerkesztés, Publikalas az interneten
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet&ségei, szétvalasztasuk jelentfsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvardsok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

— Azinternetes publikalds mdédszereinek megismerése, szabdlyai

— Szovegek, képek, fotdéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikdlasa tartalomkezel6 rend-
szerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne |évé stilusok hasznalata a dokumentum formdazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,
felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas ké-
szitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hipertext dokumentumok létrehozdasa és hasznalata

- Szoveget, képet tartalmazo esztétikus weblapok készitése, formdazasa
- Hivatkozasok rendszerének Iétrehozdasa

- Tablazatok készitése weblapon

- Dinamikus objektumok elhelyezése a weboldalon (animaciok, hangok, mozgdképek)

— Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mddositdsa a stiluslap cseréjével

— Aziskolai élethez vagy mas tantdrgyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirdsnak megfelel webol-
dal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdeklédésének megfeleld, tébb weblapot tartalmazé dokumentum 6nalld elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vdlasztott témahoz kapcsolddé webes dokumentum elkészitése és publikdlasa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges moédositasaval

— Az érettségi feladatokban el6fordulé elemek megvaldsitasa
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TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a tablazatkezel6k szolgaltatasait

— adatokat tdblazatba rendez;

— tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitdsokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
— az adatokat diagramon szemlélteti;

célszerlien hasznalja a rendezés és szlirés funkcidkat;

tudja hasznalni a feltételes formazast;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szdzalékformatumok alkalmazasa

— Szadmitasi mUiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fuggvények haszndlata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémdak megolddsa tablazatkezel6vel. Statisztikai fliggvények, feltételt6l figgd sza-
mitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Diagram létrehozdsa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szdmformatu-
mok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cel-
lahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliiggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, fliggvények
egymasba agyazdsa, diagram létrehozdsa, diagramtipusok, diagram-6sszetev6k

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tablazatkezel6vel megoldhatd feladatok attekintése

- Adatok csoportositasa, értelmezése

- Afeladatmegoldashoz sziikséges tablazatok, adattipusok tervezése

— Adatok bevitele a tablazatba

- Miliveletek, képletek, fliggvények alkalmazdasa. Tablazatok formazasa, diagramok készitése
- Adatok grafikus dbrazoldsa, statisztikai jellemzd6k kiszamolasa, kovetkeztetések levonasa

— Tablazat 6nallé megtervezése szoveges feladat alapjan

- Esztétikus tablazatok készitése.

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kézérdekl adatok gytjtése kilén-
b6z6 forrasokbdl

—  Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel$ programban
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Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek k6zos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprébalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online fellleten
Egy-egy adatsorbodl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt8 dbrazoldsanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-
gével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 20 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri az adatbazisokhoz kapcsolddé fogalmakat;
ismeri az adatbazis-kezelSk szolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tud egyszer(i adatbazist tervezni, tablakat Iétrehozni, adatokkal feltdlteni;
tud adattablak kozott kapcsolatokat létrehozni;

tud lekérdezéseket késziteni, szlirni, keresni, rendezni, 6sszesiteni;

tud Urlapot késziteni, jelentést Iétrehozni, azokat mddositani, formazni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai
Téblakapcsolatok létrehozasa, felhaszndlasa
Lekérdezések készitése

Szlirési feltételek megaddsa
Flggvényhasznalat adatok dsszesitésére
Jelentések készitése

Adatok mddositasa, hozzaf(izése, torlése
Kozérdek(i adatbazisok elérése

FOGALMAK
adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, jelentés;

adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 6sszeg, atlag, szélséérték, darabszam, sz(irés, sz(rési

feltétel, logikai m(iveletek, hozzaférési jogosultsag, SQL parancs

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa online adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvdnos adattarakbdl, az elektronikus naplébdl

Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-ke-
zelS rendszer segitségével

Adott adathalmaz, példaul teleplilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatke-
zel6vel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdek(i adatok gy(ij-
tése és adatbazis-kezelS programba vald bevitele

Adott problémanak megfelel$ adattipusok valasztdsa, sz(irési és lekérdezési feltételek, 6sszesité
fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetGségeinek k6zos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban
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— Mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
— Az érettségi vizsgan el6fordulé feladattipusok megoldasa

TEMAKOR: K6zépszintii érettségire késziilés
JAVASOLT ORASZAM: 25 O6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— megadott id6 alatt 6ndlléan tud megoldani 0sszetett feladatokat az érettségi szintjének megfele-
I6en

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— képes feladatsorok megoldasara kevés segitséggel meghatarozott id6korlaton belil

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tobb feladattipus egymas utdni megoldasa
— Azid6beosztas (itemezése

FOGALMAK
feladattipusok, pontozasi iranyelvek, id6beosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Kordbbi feladatsorok megoldasa

Emelt szintl érettségire készités
A 11. évfolyamon a digitdlis kulttira tantargy alapdéraszama: 102 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Az informatikai eszk6zdk hasznalata 10
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Osszetett programozasi feladatok megolddsa 20
Képszerkesztés és grafika 8

Prezentaciokészités

Multimédias dokumentumok készitése 3
Szovegszerkesztés 10
Webszerkesztés. Publikalas az interneten 10
Tablazatkezelés 15
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: Az informatikai eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 10 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az operacios rendszer, a szamitdgép, a szamitogépes haldzat és a segédprogramok legfon-
tosabb szolgaltatdsait, a haldzatok felépitését;

- ismeri a legfontosabb adatbiztonsagi fogalmakat;

— ismeri a kartékony programokat és legfontosabb szervizm(veleteket;
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tudja hasznadlni az iskolai rendszert, illetve a szamitdgépes haldzat szolgaltatasait;

- aproblémamegolddshoz tudatosan valaszt szoftvert;

- tud fjlokat tomoriteni, ismeri a tomorités tipusait és modszereit;

— ismeri a kozponti feldolgozé egység, memoria, buszrendszer, interfész, haz, tdpegység, alaplap
szerepét, feladatait, jellemzdit;

- ismeri a bemeneti eszk6zok, kimeneti eszk6z6k, bemeneti/kimeneti eszkdzok, hattértarak szere-
pét, feladatait, jellemzéit;

— ismeri a szdmitdgép periféridk csatlakoztatdsi lehet&ségeit;

— ismeri a halézatok felépitését. Ismerje a haldzati eszkozoket, és azok alapvetd jellemzéit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Aziskolai halézat szolgdltatasainak megismerése
- Azinternet szolgdltatasainak megismerése

- Azinternet felépitésének megismerése

- Aszamitdgép felépitésének a megismerése

- Egy szamitdgép alkatrészeinek a ki és beszerelése

FOGALMAK

operdcios rendszer, szamitdégépes hdldzat, segédprogram, szervizprogram, adatbiztonsag, virus, virus-
védelem, tomorités, CPU, RAM, ROM, busz, interface, port, kimeneti eszk6zok, bemnetzi eszkdzok,
hattértarak, hub, switch, hdlézati kartya, haldzati kdzeg, kapcsold, forgalomiranyitd, vezeték nélkili
hozzaférési pont

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Kartékony programok, virusok és kéretlen levelek keresése
— Tomorités, biztonsagi masolat készitése
— Toredezettségmentesités

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti az egyszer(l problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek |épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeriaz elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleiré eszkoz alapvet6 épitéelemeit;

—  érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet6ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megolddsaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kérnye-
zetének alapszolgaltatdsait;

— szekvencia, eladgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintl formalis
programozasi nyelven kddolja;

— afeladat megolddsanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojardl;
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— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;
— tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimuldcids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy lehetsé-
ges moédjanak megismerése

— Azalgoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgdlata

— Az elemi adatok és sorozatok megktlilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok

— Példék tipusalgoritmus haszndlatara

— Avezérlési szerkezetek megfelelSi egy formalis programozasi kérnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, figgvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddoldsa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Madsok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia, elaga-
zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok ter-
vezése, vezérlési szerkezetek, eljards, figgvény, kédolds, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formadlis programozasi nyelv megismerése kdzd6sen megoldott egyszer(l példakon keresztil

— Tipusok, valtozok és vezérlGszerkezetek (szekvencia, eldgazas, ciklus) tudatos valasztasat igénylé
feladatok 6nallé megolddsa, a valasztas indokldsa

— Programozasi feladatok megolddsa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirdsa egy lehetséges maédszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztGi kérnyezet lehetGségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak k6zos megolddsa, amelyek sordn a fliggvények, eljardsok paraméterezése a pa-
raméteratadds kilonboz6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

TEMAKOR: Osszetett programozasi feladatok megoldasa
ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a tanult programozasi kornyezet jellemzd lehet6ségeit;
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ismeri a legfontosabb utasitdsokat, amelyek segitségével barmilyen algoritmust meg tud valdsi-
tani;

ismeri és tudja hasznalni az alapalgoritmusokat;

tud flggvényeket hasznalni;

ismer egyszer(sité mddszereket, utasitasokat;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehet6ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

meg tud fogalmazni adott programozasi feladat megoldasdhoz tartozé algoritmusokat

példakban, feladatok megoldasdban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kornye-
zetének alapszolgaltatdsait;

masok altal irt program kodjat tudja értelmezni.

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintl formalis
programozasi nyelven kédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimuldcidjardl;

hétkdznapi, oktatdshoz késziilt szimulacidés programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tantdrgyi és egyéb problémak informatikai eszkdzok segitségével torténé megoldasa csoportmun-
kaban, a megoldashoz sziikséges algoritmusoké s programkodok készitése

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy lehetsé-
ges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkilonboztetése, kezelése és haszndlata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleli egy formalis programozasi kdrnyezetben

Eldgazasok, feltételek kezelése, tébbirdnyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, figgvények alkalmazdsa

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

Masok 3ltal készitett alkalmazasok paramétereinek a program m(ikédésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia, elaga-

zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok ter-

vezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kédolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formdlis programozasi nyelv ismerete és hasznalata
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— Tipusok, valtozok és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényld
feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indokldsa

— Programozasi feladatok megolddsa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kddolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddé algoritmusok leirdsa

— Feladat megoldasa soran a fejlesztGi kérnyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldds strukturdlt algoritmussal és fliggvények, eljardsok hasznalataval

— Olyan problémak megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljardsok paraméterezése a paramé-
teratadas kilénboz6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Programok tesztelése, fejlesztése

— Az érettségin el6fordulé programozasi feladatok megoldasa

TEMAKOR: Képszerkesztés és grafika

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— létrehozza vagy mddositja a pixeles illetve vektorgrafikus dbrakatz adott probléma megolddsdhoz
szikséges rasztergrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a pixeles és a vektorgrafikus dbrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemz6inek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemzGi: felbontds, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoldprogram haszndlata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszésag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszté program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra taroldsi médszerének ismerete

— Alakzatok egymdshoz képest torténé elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program haszndlata

— Alakzatok rajzoldsa: rajzoldeszk6z0k, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak mddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszésag, transzfor-
maciok: elforgatas, tikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositas, kett6zés, klonozas

— Gorbék, csomoépontok felhaszndldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

FOGALMAK

rajzoléeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tiikrozés, feliratozas, igazitds, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszdg, torott vonal, spiral,
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csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsdg, csoportositds, kett6zés, klénozas,
csomépont, csomdpontmlveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd téma-
ban

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program haszna-
lataval

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverziéja egy adott felhaszndlds igényeinek megfelel6en

TEMAKOR: Prezentaciokészités
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a prezentdciés dokumentumok felépitését, sablonokat;
- abemutatdba tud szoveget, képez tablazatot beilleszteni
— tud animdciot és diagramot késziteni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tud esztétikus, dinamikus és interaktiv bemutaté tervezése a tartalom, forma és m(ikodés szem-
pontjabdl;

— létrehoz bemutatodkat;. azokban beallit animacidka és attlinéseket

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A prezentdcidkészités lehet6ségeinek megismerése (Prezi és PowerPoint)
— A prezentdcié elemeinek megismerése

- A kommunikacio fejlesztése (Kisel6adas)

FOGALMAK

animacio, attlnés, idbzités,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Bemutatdk szerkesztése leiras alapjan.

— Bemutatdk vetitése és kisel6adasok megtartasa.

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;
— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gy(jtott multimédids alapelemeket Uj dokumentumok ké-
szitéséhez;
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— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatdkészitd eszkozok hasz-
nalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informacidkeresés soran gydjtott multimédias alapelemek felhasznalasaval Uj dokumentumok
létrehozdsa

— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazdsaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitalis képfel-
dolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis fény-
képez6géppel, okostelefonnal — és manipulaldsa

— Adott probléma megoldasahoz az informdcidkeresés soran gyl(ijtott multimédias alapelemek fel-
haszndldsdval Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszurasa a bemutatdba

— Mas tantdrgyak projektfeladatainak megoldasahoz szikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kiva-
lasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszu dokumentumok készitése, formdzasa. ElSfej és él61ab kialakitdsa, labjegyzet, tartalomjegy-
zék létrehozdsa

— Mas tantargyhoz kapcsolédo feladatok

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, [ab-
jegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab, megosztott dokumentum, megjegyzés, korrektura, val-
tozasok kovetése
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példdaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsdval hosszui dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, lab-
jegyzet beillesztése, hasdbok, szakaszonként eltérd laptajolas, él6fej, él61ab kialakitasa), az infor-
maciéforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Informacidforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmdany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok kdz6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkdban kialakitott tartalom
létrehozdsa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum tartal-
manak koz6s véleményezése

TEMAKOR: Webszerkesztés, Publikalas az interneten
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet&ségei, szétvalasztasuk jelentfsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok, fajl-
formatumok

— Azinternetes publikaldas mddszereinek megismerése, szabdlyai

— Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikaldsa tartalomkezel6 rend-
szerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1év§ stilusok haszndlata a dokumentum formdazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,
felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas ké-
szitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Webes publikalasra szant széveges és képi informacidk el6készitése a tanuld érdeklGdésének meg-
felel6en vélasztott témaban
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Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanulé érdeklGdésének megfelelen
valasztott témaban

Stilusokra épuil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mdodositdsa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolédo, részletes feladatleirdsnak megfelel6 webol-
dal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdekl6désének megfelels, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Vilasztott témahoz kapcsolddd webes dokumentum elkészitése és publikaldsa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges mddositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

a problémamegoldas sordn fliggvényeket célszerlen haszndl;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimuldcidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formdazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
Szamitdsi mlveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Cellahivatkozdsok haszndlata

Fliggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelSvel. Statisztikai fliggvények, feltételtél fliggs sza-
mitasok, adatok keresése

Mds tantdrgyakban felmerilé problémak megoldasa a tablazatkezel§ program segitségével
Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szdamformatu-

mok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cel-

lahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, fliggvények

egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdeki adatok gydjtése kiilon-
b6z6 forrasokbdl
Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazéssal
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elterjedt tablazatkezelS programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

gével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

A 12. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdraszama: 93 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Digitalis kultura
Erettségi felkészités

A problémanak megfelel§ adattipusok, adatformatumok, képletek, figgvények alkalmazasa egy

Egy feladat megoldasanak kiprébalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online fellleten
Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt8 dbrazoldsanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitsé-

Témakor neve Oraszam

Kommunikacid az interneten 6

Adatbazis-kezelés 25

Az informacio és az adat 4

Az informatika fejl6déstorténete 4

Az informacids tarsadalomrél 6

Etika és jog 4

Adatvédelem. Az informdacié megbizhatdsaga 4

Emelt szint{ érettségire késziilés 40
Osszes 6raszam: 93

TEMAKOR: Kommunikdcio az interneten
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri az elektronikus levelezés fejlett szolgaltatasait;

ismer néhany kdzhasznu adatbazist az interneten;

ismeri az internetes informdcidkeresés maédjait , tudja haszndlni a szlirést;

ismeri a csoportos kommunikacio formait az interneten;

ismeri az elektronikus vasarlas és ligyintézés legfontosabb szabalyait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

F

el tudja végezni egy levelez6 program specidlis beallitasait;

tud hasznalni levelez6listat;
tud férumot hasznalni;

tud adatbazisban keresni;
ismer hasznos webhelyeket;

tud Osszetett keresést végezni, szlirni, képeket és multimédias anyagokat, térképeket keresni

le tud bonyolitani elektronikus vasarlast, rendelést, ligyintézést;

a problémamegoldashoz tudatosan vélaszt szoftvert.

EJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A levelezés szolgalatdsainak biztonsagos hasznalata

A bongészé bedllitasainak lehetdsége
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FOGALMAK
levelez6 rendszer, levelezélista, férum, kdzhasznu adatbazis, kulcsszavas keresés, tematikus keresés,
Osszetett keresés, elektronikus ligyintézés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— levelez6 program beallitdsainak megvaltoztatasa;
— konkrét keresési feladatok elvégzése;
- Ugyfélkapu hasznalata.

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 25 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az adatbazisokhoz kapcsolddé fogalmakat;
— ismeri az adatbazis-kezel6k szolgaltatasait;

- ismeri a legfontosabb SQL parancsoat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tud egyszer( adatbdazist tervezni, tablakat |étrehozni, adatokkal feltolteni;
- tud adattablak kozott kapcsolatokat létrehozni;

— tud lekérdezéseket késziteni, sz(irni, keresni, rendezni, dsszesiteni;

— tud drlapot késziteni, jelentést létrehozni, azokat mddositani, formazni;
— tud egyszer( SQL lekérdezést késziteni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolds

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, idé, logikai

— Tablakapcsolatok létrehozdsa, felhasznaldsa

— Lekérdezések készitése

— Szlrési feltételek megadasa

— Flggvényhasznalat adatok 6sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok mdédositdsa, hozzaflizése, torlése

— Kozérdekd adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattdbla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; 6sszeg, atlag, széls6érték, darabszam, sz(irés, sz(irési
feltétel, logikai m(iveletek, hozzaférési jogosultsag, SQL parancs

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbdazisokbdl, példdul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbdl, az elektronikus naplobdl

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablds és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-ke-
zelS rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatke-
zel6vel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kézérdeki adatok gydij-
tése és adatbazis-kezel6 programba vald bevitele
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— Adott problémanak megfelel6 adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, 6sszesitd
fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megolddsi lehet&ségeinek kozos elemzése

—  Osszefliggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa

— Az érettségi vizsgan el6fordulé feladattipusok megoldasa

— Az érettségi vizsgan el6fordulé lekérdezések megolddsa SQL paranccsal

TEMAKOR: Az informacié és az adat
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— -ismeri az adat és informacio fogalmat;

— ismeri az analdg és a digitalis jel fogalmat;

— ismeri a logikai operatorokat és logikai m(iveleteket;

— ismeri a szamrendszereket;

— ismeri az ASCIl kédol3st;

— ismeri az unicode lényegét.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

—  at tud véltani szamrendszerek kdzott;

— 4t tud irni kettes komplemens kddba egész szdmokat és vissza is tudja alakitani azokat;
— ismeri a raciondlis szdamok (valds szamok) kddolasat;

— ismeri a hang és képkddolas mddszerét;

- el tud végezni logikai m(iveleteket;

- ismeri a kommunikacié modelljét.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamok atvaltasa kiilonboz6 szamrendszerek kozott, szamoldgép hasznalata

- Valds szamok kddolasa

- Karakterek kddolasa

- Analdg és digitdlis jel egymdsba alakitasa, veszteségek

- Logikai muveletek végzése, logikai feladatok, rejtvények megoldasa

FOGALMAK

kettes komplemens kdd, kddolds, ASCII kéd, Unicode, UTF8; kédtabla, logikai operatorok, analég és
digitalis jel, szamrendszerek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Logikai kapuk készitése és elemzése

— Szinkdédok atirdsa szdmrendszerek kozott
— Mdveletek kettes komplemens kédban
— Titkosirasok készitése, megfejtése

TEMAKOR: Az informatika fejlédéstérténete
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

- A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri a szdmitastorténet legfontosabb allomasait, korszakai;
— ismeri a Neumann elveket.
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— A témakodr tanuldsa eredményeként a tanulé:

— kiilonbséget tud tenni a mechanikus, az elektromechanikus és az elektromos szamitégépek kozott;
- jellemezni tudja a Neumann elv(i gépek generacidit;

- ismertetni tudja az internet térténeti fejl6dését.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szamitdstorténet fejlédésének megismerése, Arpanet

— Neumann Janos életutja, szerepe

— A szamitastudomany néhdny fontos alakjanak megemlitése, megismertetése
— A szdmitégépek fejlédésének folyamata

FOGALMAK
abakusz, mechanikus gépek, elektromechanikus gépek, elektromos gépek, Neumann elvek, program-
tarolas elve, szamitdgép generdcidk, ENIAC, EDVAC, UNIVAC, PC, integralt aramkor, mikroprocesszor

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Kutatémunkak és dolgozatok, prezentaciok, weblapok irdsa és/vagy bemutatdsa, el6adasa az in-
formatika torténetének egy-egy érdekes eszkdzérdl vagy technoldgidjardl

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az informaciés vagy tudastarsadalom f6 jellemzéit;
- ismeri az ergonémia fogalmat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- fel tudja sorolni az informacios tarsadalom legfontosabb el6nyeit és hatranyait;
— meg tudja fogalmazni a sajat viszonyat az IKT-hoz;
— ismrri az adat és az informdcio értékét.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A gazdasag, a kbrnyezet, a kultura és a személyiség helye az informacids tarsadalomban

- A kornyezetvédelem lehetGségei

— Az élethosszig tartd tanulas

- Azinformdcié (adat, tudas, felfedezés, szabadalom, taldlmany, szerz6i ma ...) mint termék, szol-
galtatas és aru

FOGALMAK

ergondmia, IKT, informdcids tarsadalom, e-lgyintézés, e-kereskedelem, adat, informacid
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Ajellemz6k megvitatasa, 6sszevetése a legljabb szocioldgiai, gazdasagi adatokkal

- Kutatémunkdk az informdcids tarsadalomradl.

- Az elektronikus demokracia osztéaly- vagy iskolaszint( , kiprobalasa”, és/vagy tarsadalmi méret(
esélyeinek megvitatasa.

- Az informdcid és a tudas, mint érték: a tdrsadalmi lét kiilonb6z6 szféraibdl vett példdk megbeszé-
lése.
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TEMAKOR: Etika és jog
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a szerz6i jog és felhaszndldi jog fogamat;

— ismeri a publikacio legfontosabb szabalyait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- tudja csoportositani a szoftvereket felhasznaldi jog szerint;

— tisztdban van a szellemi termék és a szerzGi jog fogalmaval;

- ismeri a személyi adat fogalmat, tudja, hogy ez értéket képvisel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alapvet6 viselkedési, publikalasi szabdlyok megértése

FOGALMAK
szerzGi jog, személyes adatok, masok szévegeinek idézése, felhasznaldi jog, licenc, publikalasi szaba-
lyok, etikett, netikett

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Szabadon felhaszndlhaté képek keresése az interneten

- Szoftvertermékek felhasznaléi jogaival kapcsolatos leirasok keresése, licencszerz6dések tanulma-
nyozasa

— Publikalas az interneten a hivatkozasi szabalyok hasznalataval

— Etikett és netikett leirasok tanulmanyozasa, megvitatasa

— A szerzbi és a szabadalmi jogbdl idézett szovegek tanulmdnyozdsa, megértése.

TEMAKOR: Adatvédelem. Az informacié megbizhatésaga
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri a személyes adat fogalmat;
— ismeri az adatvédelem fogalmat;
- tudja, hogy ellendrizni kell az interneten megjelend adatok hitelességét.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a személyes adatainak védelmére alkalmazhatd legfontosabb szabalyokat;
— ellendrizni tudja a szdmara fontos adatok hitelességét, megbizhatdsagat
- hallott a legtjabb szabalyokrdl (GDPR)

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Atudomanyos és az altudomanyos ismeretek felismerése, megkiilonboztetése
- Aszemélyes adataink megszerzésére vonatkozé kisérlet felismerése
- Hagyomanyos és elektronikus hitelesitési médok megismerése

FOGALMAK

személyes adat, adatvédelem, GDPR, megbizhatdsag, hitelesség
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok (adataink) csoportositdsa az értékiik és a szlikséges védelem (titkossag) szerint.

— Példdak felkutatasa a média informacidinak megbizhatésagdval kapcsolatban, az ,elhallgatott”
informacid szerepe.

- Alhirek keresése, elemzése

TEMAKOR: Emelt szintii érettségire késziilés
JAVASOLT ORASZAM: 40 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— megadott id6 alatt 6ndlléan tud megoldani 0sszetett feladatokat az érettségi szintjének megfele-
IGen.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— képes feladatsorok megoldasara kevés segitséggel meghatarozott id6korlaton beliil;
— aszObeli témakorokben szerepl6 fogalmakat ismeri, tud réluk beszélni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tobb feladattipus egymas utani megolddasa
— Az id6beosztas Gitemezése

— A szébeli érettségi vizsga szimuldlasa

FOGALMAK
feladattipusok, pontozasi iranyelvek, id6beosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Korabbi feladatsorok megoldasa
— Szdbeli beszamold
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